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Bogate zrodio wiedzy o Photoshopie CS3
¢ Metody obrobki zdjeé cyfrowych
e Techniki rysunkowe i malarskie
* Przygotowanie grafiki do druku i publikacji w sieci
* Przeksztatcanie obrazéw w przestrzeni 3D

Adobe Photoshop CS3 to kolejna edycja chyba najbardziej znanego produktu firmy Adobe

- doskonatego edytora cyfrowych obrazéw wykorzystywanego przez projektantéw, grafikow

i fotografow. W nowej wersji znajdziemy udoskonalone narzedzia znane juz uzytkownikom
poprzednich edycji, ale i wiele nowych funkcji - migdzy innymi inteligentne filtry i przeksztatcenia
trojwymiarowe. Opanowanie tak rozbudowanego programu moze zaja¢ wiele tygodni, ale czas ten
da sie znacznie skréci¢ dzieki poznawaniu go w praktyce i wykorzystywaniu w projektach.

Taki wtasnie spos6b nauki proponuja Gi autorzy ksiazki ,,Adobe Photoshop CS3/CS3 PL. Oficjalny
podrecznik” - zesp6t doswiadczonych instruktoréw, na co dzier prowadzacych kursy i wyktady.
Wykonujac kolejne zadania zamieszczone w ksigzce, poznasz zasady wykorzystywania
Photoshopa do réznych zadan, z ktérymi grafik i fotograf spotyka sie w swojej pracy. Nauczysz
sie korygowac cyfrowe zdjecia, obrabiaé ,cyfrowe negatywy” - pliki RAW i DNG - usuwaé

z obraz6w niepozadane elementy, tworzyé nowe obrazy i przygotowywac projekty do druku.
Dowiesz sie, jak tworzy¢ obiekty wektorowe, publikacje drukowane i ilustracje naukowe. Poznasz
rowniez metody przygotowywania grafiki na strony WWW za pomoca programu ImageReady.

e Interfejs uzytkownika

* Korzystanie z Adobe Bridge

* Korekcja cyfrowych fotografii

* Techniki zaznaczania elementéw obrazu

» Warstwy, maski i kanaty

 Obrdbka plikow RAW za pomoca modutu Camera RAW
* Narzedzia typograficzne

« Sciezki, maski i ksztatty wektorowe

» Zaawansowane techniki kompozycji obrazow

* Przygotowanie obrazéw przeznaczonych do prezentacji naukowych
* Tworzenie grafiki przeznaczonej na strony WWW

* Kalibracja koloréw

Ujarzmij potege Photoshopa CS3!
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3| Retuszowanie i naprawianie
fotografii

Tematyka lekgc;ji

W tej lekeji omowimy jak:

o uzy¢ narzedzia Clone Stamp (Stempel) do wyeliminowania niepozadanych elementéw
fotografii,

o wykorzysta¢ narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) do naprawy
fragmentu obrazu,

o uzy¢ narzedzi Healing Brush (Pedzel korygujgcy) i Patch (Latka) do wykonania korekty
wtapiajacej sie w oryginal,

«  wprowadzi¢ zmiany retuszujace na warstwie kopii fotografii i dopasowac je do natural-
nego wygladu,

« cofa¢ sie do dowolnego etapu pracy dzigki palecie History (Historia),

o« uzy¢ pedzla historii do czesciowego przywrdcenia obrazu z wezesniejszego stanu,

+  korzystac ze zdje¢ do zachowania poprzednich stanéw pracy i poréwnania alternatyw-
nych metod korekty obrazu.

Wykonanie ¢wiczen tej lekeji zajmie okofo 45 minut. W razie potrzeby mozna usuna¢

z dysku pliki poprzednich ¢wiczen i skopiowaé w ich miejsce folder Lekcja03. Podczas pracy
pliki startowe beda nadpisywane. Mozna je przywrocié, kopiujac je ponownie z ptyty CD
dolaczonej do ksigzki.

Rozpoczynamy prace

W tej lekeji bedziemy pracowali nad trzema oddzielnymi projektami, edytujac trzy rézne
fotogratie. W kazdej z nich uzyjemy innych narzedzi retuszujacych o odmiennych metodach
dzialania. Dzieki temu przekonamy sig, jakie maja zalety i w jakich przypadkach mozna je
wykorzystac.

Rozpoczynamy od obejrzenia trzech fotografii, ktore wyretuszujemy w ¢wiczeniach tej
lekeiji.

1. Uruchom program i natychmiast przytrzymaj wcisniete klawisze Ctrl+Alt+Shift (Win-
dows) lub Command+Option+Shift (Mac OS) w celu przywrdcenia domyslnych ustawien
programu (zob. podrozdzial ,,Przywracanie ustawien domyslnych” na stronie 21).
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2. W oknie komunikatu, ktéry pojawi si¢ na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak) przywré-
cenie domysélnych ustawien i przyciskiem Close (Zamknij) zamknij ekran powitalny.

3. Na pasku opcji narzedzia kliknij przycisk Go to Bridge (Przejdz do programu Bridge) la, aby
otworzy¢ przegladarke.

4. Na panelu Favorites (Ulubione) kliknij Lekcje i przejdz do folderu Lekcja03, klikajac dwukrot-
nie jego miniature. Obejrzyj trzy pary obrazéw oznaczonych odpowiednio: Lekcja03 A, B, C oraz
Start i End.

@ GBridge File Edit View Label Tools Window Help 3 T A Tuel:laPMm
(NGNS [ Lesson03

£ Lesson03 & ™ =1

Favorites |Tolders Tontent = [ Preview

. Bridge Home

M Adobe ... Photos

7 Adaobe ...irectory
ﬁ Dawn
% Desktop
' Documents
B ricrures

 ——
Metadata | Keywords P

03C_End.psd

4k Eitems 5 —— | A, ==

o Pierwszy projekt to fotografia japoniskiej kamiennej latarni ogrodowej z pétprzezroczystym
napisem na pierwszym planie. Naprawimy oddarty rég zeskanowanej fotografii oraz usuniemy
widoczne w tle i rozpraszajace uwage zraszacze trawy.

o Drugi projekt przedstawia alpiniste wspinajacego si¢ na skalna $ciane. Oczy$cimy kamienne
$ciany po bokach wspinacza — usuniemy graffiti i $lady po starych uchwytach.

o Trzeci projekt to portret mezczyzny. Usuniemy kilka drobnych zmarszczek z jego czota oraz
spod oczu.
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5. Po obejrzeniu plikéw kliknij dwukrotnie miniature 03A_Start.psd, aby otworzy¢ ten plik
w Photoshopie.

6. W razie potrzeby powicksz widok do 100% i rozciagnij okno obrazka, tak by cala fotografia
byta widoczna.

7. Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmief nazwe pliku na 03A_Working.psd
(roboczy), a nastepnie kliknij przycisk Save (Zapisz). Dzigki temu oryginalny plik startowy zosta-
nie zachowany bez zmian.

Retuszowanie za pomocg narzedzia
Clone Stamp (Stempel)
Narzedzie Clone Stamp (Stempel) zastepuje piksele fragmentu obrazu pikselami pochodzacymi

z innego obszaru. Korzystajac z tego narzedzia mozna nie tylko usuna¢ niepozadane obiekty, ale
takze wypelni¢ brakujace obszary uszkodzonej fotografii.

Na poczatek wypelnimy oddarty naroznik fotografii pikselami trawy sklonowanymi z innego
fragmentu obrazu.
1. W przyborniku zaznacz narzedzie Clone Stamp (Stempel) .

2. Na pasku opcji otwérz palete z predefiniowanymi ustawieniami pedzla i wybierz duzy pedzel
o migkkich krawedziach, np. Soft Round 75 (Lagodny okrggly 75 piks). Nastepnie sprawdz, czy
opcja Aligned (Wyréwnane) jest zaznaczona.

(=B

Brush: | ® vJ
75 ]

Mads: | Normal 1) opacity: [10me [8) Flow: [100% [#) @ & Aligned !5"""”5' (curentiayer ) R

3. Przesun wskaznik narzedzia nad fotografie, mniej wiecej na wysokosci gérnego konca oddar-
cia, ale nad trawa. Nastepnie przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS),

tak by wskaznik przybral postac ,,celownika’, i kliknij, aby pobra¢ probke do klonowania. Zwolnij
klawisz Alt (lub Option).
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4. Rozpoczynajac od gornego brzegu oddartego naroznika, przeciagnij narzedzie nad matym
obszarem gornej czesci brakujacego kawatka.

Zwr6¢ uwage na krzyzyk celownika po prawej stronie narzedzia stempla. Wskazuje on zrodlowy
obszar obrazu, ktdry jest powielany podczas malowania.

5. Zwolnij przycisk myszy, przesun wskaznik nad inny obszar brakujacego rogu i rozpocznij
ponownie klonowanie.

Zwrd¢ uwagg, ze krzyzyk nie pojawit sie teraz nad pierwotnym punktem prébki zaznaczonym

w punkcie 3., ale pozostaje w tej samej relacji na plaszczyznie do wskaznika narzedzia Clone
Stamp (Stempel), w jakiej byl w momencie wykonania pierwszego pociagniecia. Dzieje si¢ tak dla-
tego, ze opcja Aligned (Wyrdwnane) zostala zaznaczona. Celownik pobierajacy probke do powiele-
nia jest w takim przypadku ustawiany wzgledem aktualnej pozycji pedzla.

Uwaga: Kiedy opcja Aligned (Wyréwnane) jest zaznaczona, podczas kazdego pociggniecia
celownik i pedzel zachowujg te samgq relacje na plaszczyznie (odleglos¢ i kierunek), jakg miaty
w momencie wykonania pierwszego pociggnigcia. PoloZenie oryginalnej probki nie jest brane
pod uwage.

6. Kontynuuj klonowanie do chwili, az caly brakujacy naroznik fotografii zostanie wypetniony.
Aby nowy fragment trawy taczyl sie w naturalny sposob z resztg obrazu, mozesz sprobowa¢
zdefiniowa¢ nowa probke (punkt 3.) i zaczaé malowanie od nowa. Wyprdbuj tez klonowanie bez
zaznaczania opcji Aligned (Wyréwnane).
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7. Kiedy uznasz wynik za zadowalajacy, zapisz plik poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Korzystanie z narzedzia Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujacy)

Nastepnym zadaniem bedzie usuniecie z fotografii zraszaczy widocznych po obu stronach studni.
Mozna to zrobi¢ za pomocg poznanego juz narzedzia Clone Stamp (Stempel), ale uzyjemy innej
techniki. Wykorzystamy narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy), ktorym
zamalujemy owe zraszacze.

Malowanie punktowym pedzlem korygujacym

Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) stuzy do szybkiego usuwania réznych skaz

i niedoskonato$ci fotografii. Swoim dziataniem przypomina Healing Brush (Pedzel korygujgcy)
— maluje pikselami pochodzacymi z innego fragmentu obrazka lub wzorka, dopasowujac je

do obszaru naprawianego pod wzgledem tekstury, o$wietlenia, przezroczystosci i cieni. Jednak
w odréznieniu od narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy), z ktorego korzysta¢ bedziemy

w dalszej czgsci lekcji, punktowy pedzel korygujacy nie wymaga zdefiniowanego punktu prébko-
wania — sam pobiera probke z otoczenia obszaru korygowanego.

Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) doskonale nadaje sie do retuszowania portretow,
ale rowniez w przypadku naszej fotografii powinien da¢ dobre rezultaty, jako Ze trawa w gornej
czesdci zdjecia tworzy dos¢ jednorodng i stonowang powierzchnie.

1. Wybierz z przybornika narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy ) & .

2. Na pasku opcji rozwin palete z predefiniowanymi ustawieniami pedzla i wybierz duzy pedzel
o $rednicy ok. 30 pikseli.
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3. Zamaluj najpierw zraszacz widoczny po prawej stronie studni, a nastgpnie ten po lewe;.
Mozesz to zrobi¢ jednym ruchem lub wykonac¢ kilka pociagnie¢ pedzla. Podczas przeciagania
pedzlem na obrazie pozostaje ciemno-szary $lad, ale po zwolnieniu przycisku myszki nastepuje
wiasciwe korygowanie malowanego obszaru.

Jeszcze tylko jedna, ostatnia czynno$¢ i praca nad retuszowang fotografia zostanie ukonczona.

4. Na palecie Layers (Warstwy) kliknij pole na lewo od warstwy Yukimi (w kolumnie widoczno-
$ci warstw), aby przywrdci¢ ikone oka ® i tym samym wys$wietli¢ napis stanowigcy zawartos¢ tej
warstwy.

5. Zapisz plik (File/Save) (Plik/Zapisz) i zamknij go.

Korzystanie z narzedzi Healing Brush
(Pedzel korygujacy) i Patch (Latka)

Narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy) i Patch (Latka) zapewniaja wigksze mozliwosci niz
narzedzia Clone Stamp (Stempel) i Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy). Dzieki zdol-
noéci réwnoczesnego nakladania i mieszania pikseli przenoszonych z obszaru do obszaru s3 one
kluczem do sekretu naturalnie wygladajacego retuszu tych obszaréw fotografii, ktére nie posiadajg
jednolitego koloru ani jednorodnej tekstury.
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W tym projekcie wyretuszujemy skalng $ciane usuwajac z niej graffiti i dziury po nitach — §la-

dy po dawnych technikach wspinaczkowych. Poniewaz skala ma zmienna kolorystyke, teksture

i o$wietlenie, pomy$lne uzycie stempla do wyretuszowania tej fotografii mogtoby okaza¢ sie praw-
dziwym wyzwaniem. Na szczeécie pedzel korygujacy i technika tatania czynig ten proces bardzo
tatwym.

Jesli chcesz poréwnad wersje ,,przed” i ,,po” fotografii, skorzystaj z metody opisanej w punkcie
»Rozpoczynamy prace”.

Wykorzystanie narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy)
do usuwania skaz

Naszym pierwszym zadaniem bedzie usuniecie inicjatéw szpecacych naturalne piekno skalnej
$ciany.

1. Kliknij przycisk Go To Bridge (Przejdz do programu Bridge) la' na pasku opcji i kliknij dwu-
krotnie plik 03B_Start.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie.

2. Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na 03B_Working.psd,

a nastepnie kliknij przycisk Save (Zapisz). Pracujac na kopii pliku oryginalnego, w kazdej chwili
bedziesz mogl przywroci¢ pierwotny stan obrazu.

3. Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) 2 i kliknij inicjaty ,DJ” wydrapane w dolnej czesci skaly po
lewej stronie. Teraz sg one widoczne w powiekszeniu ok. 200%.

4. 7 przybornika wybierz narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujgcy) & ukryte pod narze-
dziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy).

5. Na pasku opcji kliknij strzatke rozwijajacg palete z predefiniowanymi ustawieniami pedz-

la i w polu Master Diameter (Gtéwna Srednica ) ustaw warto$¢ 10 px (10 piks). Zwin palete

i sprawdz, czy pozostale opcje na pasku sa ustawione domyélnie: Opcja Mode (Tryb) jako Normal
(Zwykty), opcja Source (Zrédlo) jako Sampled (Prébka), pole Aligned (Wyréwnane) niezaznaczone.

‘-9..) v# Brush: | ® v# Mode: _Nclrmal |;-]: Source: e Sampled ™) Pattern: 3 _ | Aligned E
| . | 10 Wy | = | '
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6. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i pobierz probke, klikajac
skale w poblizu inicjaléw. Zwolnij klawisz Alt (Option).

7. Rozpoczynajac nad litera ,D”, zamaluj pionowymi krotkimi pociagnigciami gorng czesé litery.
W trakcie malowania $lady pedzla wygladaja jakby kolory prébki nie zostaly wlasciwie dobrane,
co moze w pierwszej chwili by¢ zaskakujace. Jednak po zwolnieniu przycisku myszki wszystkie
pociagniecia harmonijnie wtapiaja sie¢ w powierzchnie skaty.

8. Zamaluj krétkimi pociggnieciami reszte graffiti. Za kazdym razem zaczynaj od gory i zakoncz
pociagniecie w miejscu, gdzie konczy sie litera.
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Po usunieciu liter przyjrzyj si¢ uwaznie powierzchni skaly i zwrd¢ uwage, ze nawet subtelne prazki
kamienia zostaly odtworzone, a zatem uzyskany efekt jest bardzo naturalny.

9. Zmniejsz widok do 100% i zapisz plik.

O zdjeciach i stanach historii

Podczas prac retuszujacych tatwo przesadzi¢ z poprawkami. Fotografia traci wowczas swdj rea-
listyczny wyglad. Jednym z zabezpieczen jest zapisanie posrednich standéw pracy w postaci zdjeé
obrazka.

Wykonywane podczas pracy operacje sa automatycznie zapisywane na palecie History (Historia).
Mozna jej uzy¢ jako wielopoziomowego polecenia Undo (Cofnij) umozliwiajacego przywrdcenie
poprzednich etapéw pracy. Aby na przyklad cofng¢ ostatnich sze$¢ operacji, wystarczy klikna¢
sze$¢ pozycji powyzej aktualnego stanu zapisanego na palecie History (Historia). Aby przywroci¢
ostatni stan, nalezy przewina¢ liste do konca i zaznaczy¢ operacj¢ na ostatniej pozycji listy.
Liczba elementéw przechowywanych na palecie History jest definiowana w oknie Preferences
(Preferencje). Domy$lnie zapisywanych jest tylko 20 ostatnich operacji. W chwili, gdy dokonamy
wiecej niz 20 zmian w obrazie, najwcze$niejszy stan jest usuwany z listy, a ostatni dodawany.
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Kiedy zaznaczymy na liScie palety History (Historia) ktdra$ z poprzednio wykonanych operacji,
zawarto$¢ okna obrazka wraca do stanu, w jakim byl w tej fazie pracy. Wszystkie pdézniej wyko-
nane operacje s3 wciaz widoczne na liscie ponizej. Jesli jednak zaznaczymy taki wcze$niejszy stan,
a nastepnie wykonamy nowg operacje, wszystkie pozycje na liScie po tej zaznaczonej znikng, a na
ich miejscu pojawi sie zapis ostatniej operacji.

Zdjecia robocze umozliwiaja wyprobowanie roznych technik i wybranie tej najwlaciwszej. Zazwy-
czaj takie zdjecia wykonuje sie na tym etapie pracy, ktory chcemy zachowaé — przynajmniej jako
punkt wyjscia do dalszych modyfikacji. Nastepnie mozemy wyprobowywac rézne inne techniki
do chwili osiggniecia zadawalajacego rezultatu. Jesli wykonamy kolejne zdjecie w tej fazie pracy,
zostanie ono zachowane na czas biezacej sesji pracy nad tym plikiem. Nastepnie mozemy przy-
wrocié pierwsze ujecie i wyprébowac inne techniki i pomysly. Kiedy taka alternatywna wersja
zostanie ukoniczona, mozemy zapisac trzecie ujecie, nastepnie powrdci¢ do pierwszego i sprobo-
wac od nowa.

Uwaga: Zapisywanie wielu poprzednich stanow i zdjec roboczych zajmuje pamie¢ RAM. Taka
technika nie jest zalecana w przypadku, gdy pracujemy nad duzymi, ztozonymi obrazami, np.
zawierajgcymi duzq liczbe warstw, poniewaz moze to spowolnic prace programu. Jesli czesto
pracujemy nad skomplikowanymi obrazami, ktére wymagajq duzo pamieci, warto zmniejszy¢
liczbe stanéw zapisywanych na palecie History (Historia), zmieniajgc ustawienia programu.

Na zakonczenie eksperymentéw przewijamy do poczatku liste palety History (Historia), gdzie sa
wymienione wszystkie ujecia. Zaznaczamy kolejno kazde z nich i poréwnujemy efekty.

Po wybraniu najlepszej wersji zaznaczamy ja, zapisujemy tak zmieniony plik i zamykamy go.

W tym momencie zawarto$¢ palety History (Historia), tacznie ze zdjeciami roboczymi, zostaje
utracona.

Uwaga: Istnieje mozliwos¢ zapisania tzw. dziennika historii edycji (Edit History Log) w pliku
Photoshopa. Jest to tekstowa historia wszystkich zmian wprowadzonych do obrazu. Wiecej
informacji na ten temat mozna znalezZé w pomocy programu.

Wykonywanie zdjec obrazka

Poniewaz wynik wyretuszowania inicjaléw na skale okazal si¢ zadowalajacy, jest to dobry mo-
ment do wykonania zdjecia. Bedzie ono punktem wyj$ciowym do kolejnych eksperymentéw w tej
sesji pracy (dla przypomnienia — zdjecia robocze i lista na palecie History (Historia) sa tracone
w chwili zamkniecia pliku).
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1. Zamknij grupy palet Navigator (Nawigator), Color (Kolory) i Layers (Warstwy) — w tym
¢wiczeniu nie bedg potrzebne — i wykorzystaj odzyskane miejsce na rozwiniecie palety History
(Historia), tak by jak najwigksza liczba pozycji na liscie byta widoczna. Przewin liste do konca,

gdzie widoczny jest zapis ostatnio wprowadzonej zmiany.

i
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2. Nali$cie powinna by¢ zaznaczona ostatnio wykonana operacja. Kliknij znajdujacy si¢ u dotu
palety History (Historia) przycisk Create new snapshot (Utwérz nowg migawke) .
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3. Przewin liste do poczatku. Pojawil sie tam zapis Snapshot 1 (Migawka 1).
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4. Kliknij dwukrotnie napis Snapshot 1 (Migawka 1), wpisz Post-graffiti (bez graffiti) i za-
twierdz nowa nazwe, wciskajac klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS).

Uwaga: Mozesz takze zapisal zdjecia wezesniejszych faz pracy podczas biezgcej sesji. W tym
celu nalezy przejsé¢ do odpowiedniej pozycji na palecie History (Historia), zaznaczy¢ jg,

a nastepnie klikngc przycisk Create new snapshot (Utwdrz nowg migawke). Po zmianie nazwy
zdjecia powroé do stanu, od ktérego chcesz kontynuowac prace.

5. Sprawdz, czy na palecie History (Historia) zaznaczone jest zdjecie Post-graffiti lub ostatni stan
pracy na liscie. Nastepnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Wykorzystanie narzedzia Patch (Latka)

Narzedzie Patch (Latka) taczy w sobie zaznaczanie narzedziem Lasso z mozliwo$ciami mieszania
koloréw narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy). Najpierw zaznaczamy obszar, ktory zostanie
uzyty jako zrédlo (obszar do naprawienia) lub miejsce przeznaczenia (obszar uzyty do retuszu).
Nastepnie przeciggamy ramke narzedzia nad inny fragment fotografii. Po zwolnieniu przyci-

sku myszy program dokona retuszu. Ramka pozostaje aktywna nad naprawianym fragmentem,
gotowa do ponownego przeciagniecia nad inny obszar wymagajacy zalatania (jesli zaznaczona
jest opcja Destination (Cel)) lub nad inne miejsce prébkowania (jesli zaznaczona jest opcja Source
(Zrédto)).

Pomocne moze okaza¢ sie powiekszenie widoku retuszowanego fragmentu. Latwiej wtedy do-
strzec wszystkie szczegoty.

1. Wybierz z przybornika narzedzie Patch (Latka) &* ukryte pod narzedziem Healing Brush
(Pedzel korygujgcy) & .
2. Sprawdz, czy na pasku opcji zaznaczona jest opcja Source (Zrédlo).

3. Postepujac tak, jak podczas uzywania narzedzia Lasso, obrysuj kilka dziur po nitach na skale
po prawej stronie.
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4. Przeciggnij ramke zaznaczenia nad nieuszkodzony fragment skaly, najlepiej (chociaz nie jest
to konieczne) o zblizonej do otoczenia otworéw kolorystyce.

Podczas przeciaggania wewnatrz pierwotnej ramki zaznaczenia pojawiaja si¢ te same piksele, jakie
znajda sie w przeciaganej ramce. Po zwolnieniu przycisku myszki kolor zaznaczonego obszaru
(ale nie jego tekstura) powraca do swojego pierwotnego schematu koloréw.

5. Utwdrz nowa ramke zaznaczenia wokodt kolejnych otwordw po nitach i przeciagnij ja nad
nieuszkodzong powierzchnie skaly. Napraw w ten sam sposob wszystkie uszkodzenia (nie przegap
otwordw po lewej stronie fotografii).

6. Usun zaznaczenie (Select/Deselect) (Zaznacz/Usu#i zaznaczenie).
7. Zapisz plik (File/Save) (Plik/Zapisz).

Wykorzystanie narzedzia History Brush (Pedzel historii)
do selektywnej reedycji

Nawet przy uzyciu najlepszych narzedzi wyretuszowanie fotografii w taki sposéb, by wygladaty
one zupelnie naturalnie, jest sztuka wymagajaca pewnej praktyki. Obejrzyj doktadnie i krytycznie
wyretuszowang wczeéniej fotografie i sprawdz, czy zaden z poprawionych obszaréw nie wyglada
zbyt jednolicie lub zbyt gtadko, czyli jednym stowem — nierealistycznie. Jesli takie miejsca sa,
naprawimy je teraz za pomoca nowego narzedzia.

Dziatanie narzedzia History Brush (Pedzel historii) jest podobne do klonowania. Réznica jest to,
ze zamiast uzycia zdefiniowanego obszaru obrazka jako Zrédla (tak dziata narzedzie Clone Stamp
(Stempel)) pedzel historii wykorzystuje jako Zrédto wczesniejsze stany z palety History (Historia).

Zaletg narzedzia History Brush (Pedzel historii) jest to, ze umozliwia ono przywrocenie do pier-
wotnego stanu tylko okreslonych fragmentow fotografii. Dzieki temu miejsca, w ktérych wyniki
retuszu sg satysfakcjonujace, mozna zachowa¢, a te niezbyt dobrze wyretuszowane — przywroci¢
do ich pierwotnego stanu i poprawi¢ od nowa.
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1. Wybierz z przybornika narzedzie History Brush (Pedzel historii) & .

2. Przewin do poczatku liste na palecie History (Historia) i kliknij puste pole obok zdjecia Post-
graffiti. Bedzie to zrodtowy stan obrazka wykorzystany przez pedzel historii.

3. Przeciagnij wskaznik nad obszarem, gdzie znajdowaly sie otwory po nitach, i przywrdo¢ ten
fragment fotografii do pierwotnego stanu. Na skale ponownie pojawia si¢ otwory.

4. Wyprobuj rozne ustawienia na pasku opcji narzedzia, zmien na przyklad warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) i Mode (Tryb). Przyjrzyj sie, jak te zmiany wplywaja na wyglad skaly podczas
malowania.

Jesli efekty eksperymentu nie podobaja Ci si¢, cofnij zmiany poleceniem Edit/Undo (Edycja/Cof-
nij) lub kliknij zapis wczeéniejszej operacji na dole palety History (Historia).

5. Korzystajac z narzedzi History Brush (Pedzel historii) i Patch (Latka), kontynuuj prace az do
uzyskania zadowalajacych rezultatow.

6. Zapisz plik (File/Save) (Plik/Zapisz), a nastepnie zamknij go (File/Close) (Plik/Zamknij).
Praca nad drugg fotografig zostata zakonczona.

Retuszowanie na osobnej warstwie

W poprzednim projekcie zabezpieczyliSmy sie na wypadek nieudanego retuszu, tworzac zdjecia
robocze i korzystajac z mozliwoéci narzedzia History Brush (Pedzel historii). Innym sposobem
zachowania oryginalnego obrazu jest wykonanie retuszu na kopii warstwy oryginatu. Po zakon-
czeniu pracy mieszamy zawarto$¢ obydwu warstw. Ta technika zazwyczaj daje lepszy rezultat,
poprawki maja bardziej naturalny i realistyczny wyglad.
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Uzycie narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy) na kopii warstwy
W tym projekcie wykonamy retusz fotograficznego portretu.

1. Z menu Window (Okno) wybierz polecenie Workspace/Reset Palette Locations (Obszar robo-
czy/ Wyzeruj polozenie palet). Palety, po zmianach wprowadzonych podczas pracy nad poprzed-
nim projektem, wrdca na swoje domyslne pozycje.

2. Na pasku opcji narzedzia kliknij przycisk Go To Bridge (Przejdz do programu Bridge) o

i dwukrotnie kliknij miniature pliku 03C_Start.psd.

3. Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na 03C_Working.psd,
a nastepnie kliknij przycisk Save (Zapisz).

Rozpoczniemy od utworzenia kopii warstwy retuszowanego obrazu.

4. Wciénij klawisz Alt (Window) lub Option (Mac OS) i, nie zwalniajac go, przeciagnij warstwe
Background na przycisk Create a new layer (Utwdrz warstwe) al u dotu palety Layers (Warstwy).
W oknie dialogowym Duplicate Layer (Powielenie warstwy) wpisz nazwe nowej warstwy, na przy-
kiad Retouch (retusz), i zatwierdz jg klawiszem Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Wartwa
Retouch powinna pozosta¢ aktywna.

[ Layers * [ Channals | Paths | “.=| | Layers % | Channals | Paths | =
Normal 7% | opacity 3 Normal -‘3 Opacity: | 100% m
ok: ([ | 1+ (@ I [ Lock: ||:||_9? ~I—-|ﬂ| Fill: | 1[.\0,\. D
| Ty
] Background = i" Background copy
| )]
— | IS
= i“ Background a
|
[=[AFO[®O ;u> . I LA ER

5. Wybierz z przybornika narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujgcy) & , ktére moze by¢ ukryte
pod narzedziem Patch (Latka) 4.

6. Na pasku opcji narzedzia rozwin palete z predefiniowanymi ustawieniami pedzla i ustaw
$rednice pedzla na 12 pikseli, a nastepnie zaznacz pole wyboru Aligned (Wyréwnane). Pozostaw
inne ustawienia domyslne: opcja Mode (Tryb) jako Normal (Zwykly), opcja Source (Zrédto) jako
Sampled (Prébka).

ué’vj Erush: . v|' Mode: [ Normal ?! Source: @ Sampled () Pattern: . mklgned Sample Eurremlaver | ! ®
L2 7 — e
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Zwr6¢ uwage na dwie poziome zmarszczki widoczne na czole mezczyzny. Jedli to konieczne,
powieksz widok, wciskajac klawisze Ctrl+klawisz spacji (Windows) lub Command+klawisz spacji
(Mac OS).

7. Przytrzymaj wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i kliknij gladki obszar
czota z lewej strony. To bedzie probka zZrédlowa. Nastepnie przeciagnij wskaznik pedzla nad nizej
potozong zmarszczka.

Pierwsze pociagniecie moze wywola¢ konsternacje. Kolory wydaja si¢ Zle dobrane — malowane
piksele sa znacznie ciemniejsze niz odcien skéry mezczyzny. Jednak po zwolnieniu przycisku
myszy kolory zostajg automatycznie poprawione — zmarszczka zostaje zakryta, a skora wyglada
zupelnie naturalnie.

8. W podobny sposdb usun drugg zmarszczke z czota i bruzde miedzy brwiami. Aby poréw-
nac efekt koncowy ze stanem wyjsciowym, wlacz odpowiedni stan historii na palecie History
(Historia).

9. Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ dotychczasowy stan pracy.

g
%?ZADANIE DODATKOWE

Sprobuj wykonad to samo zadanie, uzywajgc narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujgcy) i poréwnaj wyniki.
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Ltatanie i wygtadzanie za pomoca osobnej warstwy

W tym ¢wiczeniu bedziemy kontynuowali zabiegi kosmetyczne. Nadal postuzymy si¢ utworzong
wczesniej kopig oryginatu (warstwa Retouch), ale uzyjemy teraz narzedzia Patch (Latka). Przed
przejéciem do polecen sprawdz na palecie Layers (Warstwy), czy warstwa Retouch jest wcigz
aktywna.

1. Wybierz z przybornika narzedzie Patch (Eatka) “* ukryte w grupie z narzedziem Healing
Brush (Pedzel korygujgcy) & . Obrysuj ramka zaznaczenia zmarszczki pod prawym okiem mezczy-
zny na zewnatrz okularéw.

2. Przesun wskaznik narzedzia nad zaznaczony fragment i przeciagnij kopie zaznaczenia nad
obszar gladkiego czola. W ten sam sposob usun zmarszczki w obrebie okularéw oraz pod drugim
okiem.

3. Weciaz uzywajac narzedzia Patch (Latka), zamaskuj wiekszo$¢ pozostaltych zmarszczek

lub przynajmniej je wygtadz. Po zakonficzeniu pracy, jesli wezesniej powigkszates skale wido-

ku, zmniejsz ja, klikajac obraz przy wcisnietych klawiszach Alt+klawisz spacji (Windows) lub
Option+klawisz spacji (Mac OS).

Bardzo wazne jest, aby kosmetyczne poprawki ludzkiej twarzy wygladaly jak najbardziej natu-
ralnie. Istnieje prosty i pewny sposéb, by unikna¢ zbyt gtadkiego, ,,plastikowego” efektu retuszu.
Uzyjemy go teraz.
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4. Na palecie Layers (Warstwy) zmien warto$¢ parametru Opacity (Krycie) warstwy Retouch do
65%. Teraz naturalne nieréwnosci skory z oryginalnej fotografii sa lekko widoczne przez warstwe
Retouch, dzieki czemu poprawiony portret jest bardziej realistyczny.

| Layers x | Chamnels | Paths | =
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5. Ukryj na chwile warstwe Retouch (kliknij przy jej nazwie ikone oka ®) i poréwnaj roznice
miedzy oryginalng fotografia a wyretuszowana.

Spéjrz na dwie liczby widoczne w lewym rogu paska informacyjnego u dotu okna obrazka (jezeli
nie s3 one widoczne, kliknij zwrdcong w prawo strzalke i wybierz Show/Document Sizes (Pokaz/
Rozmiar dokumentu)). Pierwsza liczba (w naszym przyktadzie jest to okoto 6,18 MB) reprezen-
tuje rozmiar, jaki mialby plik po splaszczeniu obrazka. Druga (okoto 12,4 MB) oznacza aktual-
ny rozmiar pliku z dwiema warstwami. Nalezy pamieta¢, ze po splaszczeniu obrazka ponowne
rozdzielenie warstw nie jest mozliwe. Kiedy wyniki retuszu sa satysfakcjonujace, warto skorzystaé
z oszczedno$ci miejsca na dysku, jakg daje sptaszczenie obrazka.

6. Z menu Layer (Warstwa) lub z menu palety Layers (Warstwy) wybierz polecenie Flatten Image
(Splaszcz obraz).
7. Zapisz plik poleceniem File/Save (Plik/Zapisz).

Obrazek sklada si¢ teraz z jednej warstwy, stanowigcej kombinacje niezmienionego oryginalnego
tla i cze$ciowo przezroczystej retuszowanej warstwy.

Gratulacje! Wtasnie zakonczyle$ prace nad przyktadami z tej lekcji. Zamknij wszystkie otwarte
pliki.



