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4  Ruch na kołach

Ruch na kołach

Nr 1 
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Ruch na kołach  5

Widget joysticka
Przy użyciu tego joysticka możesz sterować pojazdem

Ten program dla joysticka 
zawiera blok Wait 
(czekaj), który wprowadza 
niewielkie opóźnienie 
w działaniu programu. Bez 
tego opóźnienia program 
mógłby się pogubić, bo 
urządzenie wysyłałoby 
instrukcje do robota bez 
przerwy — za szybko, by 
robot zdążył zareagować!
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» Moc ×3
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Szybkość ×3

Przełożenie 24:8 = 3:1
» Szybkość ×3
» Moc ×1/3
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