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Doskonaty kurs Photoshopa CS stworzony przez prawdziwego specjaliste

* Naucz sie efektywnie korzystac z narzedzi Photoshopa CS
* QOpanuj techniki korekcji koloréw
e Zastosuj efekty i filtry

Photoshop CS to bez watpienia najbardziej rozbudowany i posiadajacy najwieksze
mozliwosci program graficzny. Cieszy sie zastuzong popularnoscia wsrdd grafikow,
projektantow i poligrafdw. Za pomoca Photoshopa mozna wykonaé niemal wszystko,
co jest zwiazane z obrobka obrazéw i przygotowaniem ich do druku lub publikacji

w internecie. Mnogo$¢ narzedzi oferowanych przez Photoshopa CS powoduje,

ze uzytkownicy rozpoczynajacy z nim prace czesto nie wiedza, od czego zaczag.
Doskonata pomoca dla tych os6b moze okazaé sie odpowiednio przygotowany kurs.

Ksiazka ,,0ko w oko z Adobe Photoshop CS” stanowi taki wtasnie kurs. Autor, Deke
McClelland, wykorzystat swoje doSwiadczenie i przygotowat 12 lekcji, dzieki ktérym
poznasz wszystkie najistotniejsze funkcje Photoshopa CS. Wykonujac zawarte

w ksigzce przyktady, przekonasz sie, ze wszystkie zadania zwigzane z obrobka
grafiki sa fatwiejsze, niz mozna sie tego spodziewac. W kolejnych lekcjach opanujesz
podstawy obstugi programu i korzystania z jego narzedzi, stopniowo przechodzac

do coraz bardziej zaawansowanych zagadnien. Kazda lekcje wykonasz we wtasnym
tempie, ilustracje i materiaty z CD-ROM-u utatwig Ci przyswojenie materiatu, a test
znajdujacy sie na koncu kazdej z lekcji pomoze Ci utrwali¢ poznane wiadomosci.

e Interfejs uzytkownika

e Zarzadzanie plikami

e Korekcja jasnosci i kolorystyki obrazu
» Narzedzia zaznaczania

e Kadrowanie i skalowanie obrazu

* Retusz i edycja grafiki

» Tworzenie i stosowanie masek
 Wyostrzanie i rozmywanie

* Korzystanie z warstw

e Style i efekty warstw

* Przygotowanie do druku i drukowanie

Po zakonczeniu kursu, ktéry przygotowat dla Ciebie McClelland, staniesz sie
prawdziwym profesjonalista.
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, O SWIATLACH,
POLCIENIACH | CIENIACH

P H OTOS H O P jest obrazkowym Szewcem Dratewky.

Jego podstawowym zadaniem jest przywracanie do stanu uzywal-
nosct starych, znoszonych fotograii, z ich cyfrowymi odpowiedni-
kami wygniecionych noskow 1 znoszonych podeszew. Podobnie jak
z butami, tak 1 tutaj — nie kazde zdjecie mozna naprawié; niektore
sa nieodwracalnie uszkodzone juz w momencie opuszczenia fabry-
ki. Wiekszos¢ zdje¢ ma w sobie jednak wiecej zycia, niz moglbys sie
spodziewac. I jesli ktokolwiek moze to zycie z nich wydobyd, to je-
ste$ to wlasnie Ty 1 Twoj niezawodny pomocnik — Photoshop.

Nieco dalej poznasz rozne sposoby poprawienia wygladu fotogra-
fii, stosowane w takiej kolejnosci, w jakiej dadzg one najlepszy moz-
liwy efekt. Prosze wybaczy¢ nadmiar kursywy, ale chcialem pod-
kresli¢ te bardzo istotna czes¢ zdania. Oprocz informacji, ktore
pozwola Ci maksymalnie wy-
korzysta¢ potencjal poszcze-
golnych narzedzi Photoshopa,
zajme si¢ tez bowiem jeszcze
jedng, nieczesto poruszang
kwestia — w jakiej sytuacji
i kolejnosci powinno uzywac
sie  odpowiednich narzedzi.
Kazda zmiana naktada si¢ na
poprzednia, dlatego kolejnos¢
poszczegdlnych operacji moze
mie¢ kluczowe znaczenie. Zdjecie buta przed retuszem

W tej lekcji poznasz narze-
dzia do korekcji jaskrawosci
i kontrastu obrazu. W nastep-
nej zajmiemy si¢ kolorami.
W kolejnych nauczysz si¢ pro-
stowal, kadrowaé, wyostrzac
1 korygowaé obrazy na wiele
innych sposobdow. Jesli poddasz
fotografie opisywanym zabie-
gom w kolejnosci sugerowanej
podczas nastepnych lekcji, to

przyrzekam, 7e efekt koﬁcowy Ta sama fotografia, po korekeji barw w Photoshopie

Wypadnie najlepiej jak £ mOs- (w sumie, szewc by mu nie zaszkodzit...)
b

liwe. Stowo zawodoweca.

Rysunek 2.1.



& Materialy
pomocnicze.

Przed rozpoczeciem ¢wiczen upew-

W SKROCIE

Podczas tej lekeji zajmiemy sie jednymi z najbardziej za-
awansowanych funkcji Photoshopa. Beda to polecenia Le-
vels (Poziomy), Curves (Krzywe) oraz Shadow/Highlight
(Ciert/Swiatlo). Przyjrzymy sie tez narzedziom automa-
tycznej korekeji koloru 1 kontrastu w postaci trzech pole-
cen Auto. Dowiesz sie tez:

nij sie, ze skopiowate$ pliki nie-

zbedne do ich wykonania z dofa- e Jak poprawic jasnos¢ i kontrast fotografii . . . strona 46
czonegj do ksigzki ptyty CD. Podczas e Jak recznie skorygowaé wyglad Swiatel,

tej lekeji bedziemy korzysta¢ z ma- cieni i polcieni za pomoca polecenia

teriatéw umieszczonych w folderze Levels (Poziomy) ..........ccooouiuin... strona 52
Lekcja 02.

o Jak wykorzystac polecenie Curves (Krzywe)
do zdefiniowania wlasnego podziatu
charakterystyki tonalnej obrazu na zakresy . .strona 62

e Jak naprawic fotografie zrobiong
z uzyciem lampy blyskowe;j
1 zwiekszy¢ szczegotowosC cieni ... .. ... .. strona 70

Jaskrawosc¢ i kontrast

Jesli kiedykolwiek ¢wiczyles na sitowni, to trener zapewne zale-
cal Ci najpierw rozgrzewke i trening najwickszych partii mig$ni,
a dopiero pozniej przystapienie do bardziej precyzyjnie ukierun-
kowanych ¢wiczen. Weale nie chee przez to powiedzied, ze jestem
ekspertem w dziedzinie kulturystyki, wrecz przeciwnie — uwazam,
ze wyjecie lodow z zamrazarki stanowi wystarczajaco powaz-
ny wysilek fizyczny, by usprawiedliwi¢ pochfonigcie calej porcji.
Chciatem tylko obrazowo podkreslié, ze niekiedy nalezy zastoso-
wac technike ,,0d ogotu do szczegdtu”, a w wersji dla mitosnikow
kultury fizycznej — od przysiadow 1 wyciskania sztangi do cwiczen
mie$ni brwi i nosa.

Ta sama zasada dotyczy edycji obrazu. Nalezy zacza¢ od najpowaz-
niejszych zmian, a nastepnie zaglebicC sie w szczegdly. Najwieksze
zmiany to te, ktore wymagaja zaangazowania znacznej czesci pik-
seli skladajacych sie na obrazek, dlatego tez maja one tendencje
do niepotrzebnego 1 przesadnego uwypuklania efektéw innych,
drobniejszych modyfikacji, ktérymi moglismy poddac ten obrazek
wczesniej. Co wiecej, duze zmiany szybko odstaniajg niedostatki
fotografii, co utatwia rozpoznanie elementow, ktore wymagaé beda
poprawek.

Najpowazniejsze modyfikacje zdjeé dotycza zagadnien zwigza-
nych z jasnoscig, a scislej mowiac z zaleznosciami miedzy ciem-
nymi a jaskrawymi obszarami zdjecia. Najczesciej mowi sie o nich

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



jako o korekcjach ,jasnosci 1 kon-
trastu”, gdzie jasnos¢ okresla,
jak jasna badz tez jak ciemna jest
wskazana grupa barw, za$ kontrast
opisuje roznice miedzy ciemnymi
1 jasnymi obszarami fotografii (ry-
sunek 2.2).

Takze Photoshop w pewnym stop-
niu wpisuje si¢ w trend nazywa-
nia zmian jasnosci kolokwialnym
okresleniem ,jasnos¢/kontrast” —
jedna z dostepnych funkeji korek-
¢ji obrazu nosi bowiem taka wta-
$nie nazwe. Niestety, cho¢ jest ona
bardzo prosta w uzyciu, to brak jej
przewidywalnosci i precyzji dzia-
tania bardziej ztozonych polecen,
takich jak Levels (Poziomy), Cu-
rves (Krzywe) czy Shadow/High-
light ~(Ciest/Swiatlo). Narzedzia
te dokonuja analizy obrazu pod
katem jego trzech podstawowych
atrybutow: swiatel, cieni 1 polcient,
ktore przez niewtajemniczonych
nazywane s3 po prostu kolorami
ciemnymi, jasnymi oraz o $redniej
jasnosci. Na rysunku 2.3 doskonale
zilustrowano wspomniane zakresy
barw na przyktadowej fotografii.

Takie rozroznienie pozwala nie tyl-
ko dostosowaé ogdlng jaskrawosé
i kontrast zdjecia, lecz rowniez
umozliwia bardziej precyzyjna
kontrole poszczegolnych zakresow
tonalnych obrazu. Mozna na przy-
ktad przyciemnié cienie, rozjasnié
polcienie, zas Swiatlta pozostawié
nienaruszone. Malo tego, wszyst-
kich zmian mozesz dokonaé, nie
naruszajac wcale rownowagi barw-
nej obrazu lub — wrecz przeciwnie
— jesli chcesz, mozesz korygowac
charakterystyke barwna i tonalna
zdjecia jednoczesnie. Czerwony
albo niebieski, jasny jak dzien czy
ciemny jak noc — kazdy rodzaj ob-
razu stanowi nieograniczone pole
do eksperymentow.

a jasnos¢

Rysunek 2.2.

Rysunek 2.3.

Jaskrawos¢ i kontrast S
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Automatyczna korekcja obrazu

Program Photoshop oferuje trzy polecenia stuzace do
automatycznej korekgji jaskrawosci 1 kontrastu obrazu
(nazwa kazdego z nich zaczyna sie od przedrostka Auzo,
a wszystkie umieszczone zostaly w menu Image/Adjust-
ments (Obrazek/Dopasuj)). Polecenia te nie zawsze za-
chowuyja si¢ w przewidywalny sposob — niekiedy efekty
ich dziatan s3 catkiem nieoczekiwane — lecz wykonujg je
bez zadnych wskazdwek z Twojej strony. Zachowuja si¢
jak pracownicy, ktorzy nie uzyskali od szefa wystarcza-
jaco doktadnych informacji dotyczacych postawionego
przed nimi zadania. Niekiedy uda im si¢ rozwigzac jakis
problem, a Ty bedziesz zadowolony, ze nikt nie zawra-
cat Ci glowy. Czasem jednak potrafia niezle namieszad,
awowczas bedziesz naprawde zatowal, ze nikt sie z Toba
nie skonsultowal. Na szczescie przy odrobinie wysitku
mozna z tych pracowitych, acz niezbyt bystrych robot-
nikow, wyksztalcic catkiem niezle spisujacy sie zaloge.

1. Otwdrz malo kontrastowe zdjecie. Skorzystaj
z polecenia File/Browse (Plik/Przegladaj) badz
File/Open (Plik/Otworz), aby odnalezé na dys-
ku folder o nazwie Lekcja 02, a nastepnie otworz
zdjecie Low contrast skull.jpg. Fotografia ta przed-
stawia czaszke tygrysa szablozebnego (rysunek
2.4) 1 poza kiepskim kontrastem charakteryzuje
si¢ dodatkowo nieciekawym, lekko fioletowym
podbarwieniem. Do rozwigzywania tego typu pro-
bleméw stuzg funkcje Auto.

2. Powiel trzykrotnie okno z obrazem. Wydaj pole-
cenie Image/Duplicate (Obrazek/Powiel), a kie-
dy pojawi si¢ okno dialogowe Duplicate Image
(Powielenie obrazka), nadaj kopii obrazka nazwe
»Auto Levels” w sposob przedstawiony na rysun-
ku 2.5. Ponownie wydaj polecenie Image/Duplica-
te (Obrazek/Powiel), a druga kopie zdjecia nazwij
»Auto Contrast”. Wreszcie powiel fotografie po
raz trzeci i nadaj jej nazwe ,Auto Color”. Powi-
niene$ teraz miec cztery okna z tym samym zdje-
ciem. W kazdym z nich wyprobujemy inny sposob
automatycznej korekcji obrazu.

3. Uloz okna w taki sposob, aby wszystkie byly wi-
doczne jednoczesnie. Kliknij okno fotografii Low
contrast skulljpg, aby je uaktywnié. Wydaj teraz
polecenie View/Zoom Out (Widok/Pomniejsz) lub
skorzystaj ze skrotu Ctrl+— (88+— w systemie Mac
OS), aby zmniejszy¢ obraz tak, by zajmowal nie
wiecej niz jedng czwarta ekranu. Nastgpnie wydaj

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



polecenie Window/Arrange/ Match Zoom (Okno/ Utoz/
Dopasuj powiekszenie) w celu dostosowania powiek-
szenia w pozostalych oknach ze zdjeciami. Na koniec
wydaj polecenie Window/Arrange/Cascade (Okno/
Uloz/Kaskada), aby dopasowac wymiary okien. Prze-
ciagnij teraz paski tytulowe okien w taki sposob, by
widzie¢ wszystkie cztery zdjecia jednoczesnie. W razie
potrzeby nacisnij klawisz Tab, co spowoduje ukrycie
paska narzedzi i palety programu.

Skorzystaj z polecenia Auto Levels (Auto-poziomy).
Kliknij okno z obrazem, ktoremu nadate$ nazwe Auto
Levels, aby je uaktywnic. Nastepnie wydaj polecenie
Image/Adjustments/Auto Levels (Obrazek/Dopasuj/
Auto-poziomy). Photoshop w mgnieniu oka dokona
korekcji obrazu. Nie ma watpliwosci, ze uzyskany
efekt jest lepszy niz obraz Zrodtowy (rysunek 2.6).
Fotografia wydaje si¢ jednak nieco zbyt brunatna.
Czy osiagniety rezultat to kres mozliwosci Photo-
shopa? Jedynym sposobem przekonania si¢ o tym
jest wyprobowanie innych opciji.

Skorzystaj z polecenia Auto Contrast (Auto-kon-
trast). Kliknij okno o nazwie Auto Contrast, aby je
uaktywni¢. Nastepnie wydaj polecenie Image/Ad-
justments/Auto  Contrast (Obrazek/Dopasuj/Auto-
-kontrast). Tym razem jaskrawos¢ i kontrast zostaly
skalibrowane lepiej, lecz automat nie usunal niestety
lekko purpurowego zabarwienia fotografii, o ktorym
wspominalem na poczatku (rysunek 2.7). W mo-
im prywatnym rankingu punkt otrzymuje polecenie
Auto Levels (Auto-poziomy).

Skorzystaj z polecenia Auto Color (Auto-kolor).
Kliknij okno Auto Color i wydaj polecenie Image/Ad-
justments/Auto Color (Obrazek/Dopasuj/Auto-kolor).
Photoshop za jednym razem zréwnowazy jaskra-
wosc, kontrast 1 wyeliminuje niepozadany odcien ob-
razka (rysunek 2.8).

Uzyskany teraz efekt jest najbardziej zblizony do
rzeczywistego wygladu sceny. Powstaje jednak py-
tanie, czy najbardziej zblizony oznacza — najlepszy?
Lekko zielonkawe zabarwienie nadaje fotografii
nieco szpitalny charakter, za ktérym szczerze mo-
wigc nie przepadam. To, do czego naprawde daze,
plasuje si¢ gdzies miedzy efektem wydanego przed
chwily polecenia, a rezultatem dzialania polecenia
Auto Levels (Auto-poziomy). Na szczgscie obydwie
te techniki mozna zastosowac jednoczesnie, o czym
przekonasz sie juz za chwile (patrz strona 50).

]b-':-.‘:iru:v 1

Rysu nek 2.7.
8086 2 Auto color @ S0% (RGBJ8)
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Rysunek 2.8.

Automatyczna korekcja obrazu



Kanaty barw

Jesli checesz zrozumiec zasady rzadzace korekcja
barw w Photoshopie, musisz zdoby¢ podstawo-
wa wiedze dotyczaca obliczania i odzwierciedla-
nia barw. Wymaga to migdzy innymi poznania
dwoch kluczowych poje¢ dotyczacych koloru:
jasnosci oraz kanatu koloru. Ostrzegam, bedzie
troche matematyki, lecz potrzebne nam oblicze-
nia s3 bardzo proste i nie wymagaja kalkulatora.

Na poczatek rozwazmy dzialanie omawianego me-
chanizmu bez udziatu kolorow. Po zeskanowaniu
czarno-bialego zdjecia skaner przeksztatca je do
obrazu w skali szarosci, nazywanego w ten sposob,
poniewaz nie skfada sie on wylfacznie z czarnych
1 bialych pikseli, lecz rowniez kilkuset odcieni po-
srednich. Wszystko to dzieje si¢ w rzeczywistosci
cyfrowej, dlatego kazdy piksel takiego obrazu
opisany jest okreslong liczba, zwang jasnoscig lub
poziomem. Zero oznacza, ze piksel jest czarny, zas
maksymalna dostepna wartos¢ (zazwyczaj 255)
przektada si¢ na kolor bialy. Pozostate wartosci
jasnosci, opisane liczbami od 1 w gore, wskazuja
coraz jasniejsze odcienie szaroSci.

Gdy w gre zaczynaja wchodzi¢ barwy, pojedyn-
cza liczba opisujaca jasnos¢ przestaje wystarczac.
Trzeba bowiem juz nie tylko odrdézniaé piksele
jasne od ciemnych, lecz rowniez barwy zywe od
przytlumionych, zotty od fioletu i tak dale;.

Kanat czerwony Kanat zielony

Rozwiagzanie polega na podziale koloru na pod-
stawowe elementy skladowe. Istnieje wiele
przepisow na barwy, lecz jak dotad najwieksza
popularnoscia cieszy sie model RGB, ktorego
nazwa stanowi skrot od angielskich stow red, gre-
en 1blue, oznaczajacych trzy podstawowe barwy
sktadowe: czerwona, zielong 1 niebieska. Model
RGB opiera si¢ na wihasciwosciach fizycznych
swiatla. Rysunek ponizej pokazuje sceng, gdzie
trzy kolorowe reflektory — jaskrawoczerwony,
intensywnie zielony 1 granatowy — oswietlajg je-
den punkt. Trzy snopy swiatla spotykaja sie i na-
ktadaja na siebie, aby da¢ w efekcie najjasniejszy

Kanat niebieski

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



Kanat zielony

widziany przez nas kolor, czyli neutralng biel.
Korygujac ilos¢ Swiatla, emitowang przez kazdy
z reflektorow, mozesz uzyska¢ dowolny kolor
z widzialnego spektrum barw.

Wyobraz sobie teraz, ze zamiast trzech reflek-
torow dysponujesz trzema projektorami wypo-
sazonymi w odrobine rozniace sie slajdy. Kaz-
dy slajd pokazuje ten sam obraz, lecz pierwszy
zawiera tylko informacje o kolorze czerwonym,
drugi tylko o zielonym, wreszcie trzeci wylacz-
nie o niebieskim. Jesli ustawitby$ rzutniki tak,
by wySwietlaly swoje slajdy w tym samym miej-
scu na Scianie, uzyskalbys wielobarwny obraz
w calej okazatosci.

Opisana przed chwila technika stanowi klucz do
zrozumienia sposobu, w jaki budowany jest ko-
lorowy obraz w Photoshopie. Jedyna r6znica po-
lega na tym, ze zamiast slajdow mamy tu do czy-
nienia z kanalami. Kazdy kanatl jest niezalezny
od pozostatych i zawiera obraz w skali szarosci,
co zostato przedstawione na rysunku na dole po-
przedniej strony. Aby wySwietli¢ pelnokolorowy
obraz, Photoshop nadaje kanalom odpowiednie
barwy 1 faczy je, co zostalo schematycznie po-
kazane na rysunku obok. Kazdy kanat sktada sie

z pikseli mogacych przybrac jedna z 256 wartosci
jasnosci, opisujacych kolor bialy, czarny oraz pa-
lete 254 posrednich odcieni posrednich. Poczat-
kowo moze wydawac si¢ to liczbg dos¢ skromng,
ale uwzgledniajac fakt, iz kazdy z kanalow wy-
swietlony jest w innym kolorze, otrzymujemy
do dyspozycji 2563, czyli 16,8 miliona barw.
(Dostepny jest rowniez bardziej precyzyjny mo-
del barw, ktory pozwala uzyska¢ wiele miliardow
réznych odcieni; zagadnienie to zostalo opisane
bardziej szczegotowo w lekeji 3., w ramce ,,8 czy

16 bitow na kanal?”, na stronie 108).

Korzystajac z opcji w oknach dialogowych pole-
cen Levels (Poziomy) 1 Curves (Krzywe) mozna
uzyska¢ dostep zaréwno do petnokolorowego
obrazu, jak i do poszczegolnych jego kanatow.
Jesli cheesz przekonac sie, jak wygladaja kanaly
obrazu w skali szarosci, otworz palete Channels
(Kanaly) za pomoca polecenia Window/Channels
(Okno/Kanaty) i kliknij miniature dowolnego
kanatu: czerwonego, zielonego lub niebieskiego.
Kliknigcie miniatury RGB spowoduje ponowne
wyswietlenie obrazu petnokolorowego.

Kanaty barw



File Edit Layer

Select Filter View Window Help

Mode >

Adjustments >

Duplicate... P = T
Apply Image... R

Calculations... — Source: | Auto levels E — _
Image Size... Layer: { Background E " Cancel )
Canvas Size...

Pixel Aspect Ratio > = Channel: (Ehnvert ™ Preview

Rotate Canvas

7.

Zdjecie czaszki przed retuszem

Rk oL

e M"‘:_':ck"x--)

To samo zdjecie uzyskane z potgczenia dwoch
obrazéw: 40% Auto Color i 60% Auto Levels

Rysunek 2.10.
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E Target:  Auto color (RGB)

 Blending:  Normal E =
Opacity: 60 %

: Preserve Transparency.

I Mask...

Polgcz obrazy uzyskane za pomocg funkcji Auto Color
(Auto-kolor) i Auto Levels (Auto-poziomy). Wybierz
okno z obrazem Auto Color i wydaj polecenie Ima-
ge/Apply Image (Obrazek/Zastosuj obrazek). W oknie
dialogowym Apply Image (Zastosuj obrazek) (rysunek
2.9) wykonaj nastepujace czynnosci:

o Zlisty Source (Zrédlo) wybierz opcje Auto Levels,
co spowoduje polgczenie obrazu o tej wlasnie na-
zwie z biezacym obrazem Auto Color.

o 7 listy Blending (Tryb) wybierz opcje Normal
(Zwykly).

e Dostosuj wartos¢ parametru Opacity (Krycie).
W przypadku tego projektu zdecydowalem sie
ustawil procentowa warto$¢ krycia obrazu Auto
Levels na 60%, pozostawiajac pozostate 40% na
obraz Auto Color.

Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowal wprowadzo-
ne zmiany i polaczy¢ dwa wskazane zdjecia.

. Zapisz skorygowang fotografie. Po polaczeniu obrazow

Auto Color 1 Auto Levels (efekt tego polaczenia mozesz
podziwia¢ na rysunku 2.10; dla poréwnania obok popra-
wionego zdjecia znajduje sie oryginalne) wydaj polecenie
File/Save (Plik/Zapisz) lub skorzystaj ze skrotu Cerl+S
(38+S w Mac OS). Obraz ten nie byl wezesniej zapisy-
wany, totez Photoshop poprosi Cie o nadanie mu nazwy
1 wskazanie docelowego miejsca na dysku. Poniewaz jest
to plaski (niezawierajacy warstw) obrazek otrzymany na
podstawie fotografii cyfrowej w formacie JPEG, mozesz
spokojnie zapisa¢ plik w tym samym formacie. Kliknij
przycisk Save (Zapisz), okresl jakos¢ kompresji za po-
moca suwaka Quality (Jakos¢) — najlepiej, aby wynosita
ona minimum 10 —a nastepnie kliknij przycisk OK w ce-
lu zatwierdzenia calej operacji.



Na czym polega automatyczna korekcja obrazu?

Polecenia Auto, z samej definicji, dokonuja
poprawek obrazu nie pytajac Cie o szczegoly.
Nie oznacza to jednak, ze poprawki te zawsze
sa identyczne, niezaleznie od rodzaju poddanej
nim fotografii. Wrecz przeciwnie, kazde z po-
lecen Auto przeprowadza szczegdtowa analize
obrazu i dopasowuje zakres i charakter zmian
do uzyskanych wynikow. Ciemna fotografia
ulegnie zupelnie innym zmianom niz jasna, ob-
raz o zoltawym odcieniu zostanie poprawiony

inaczej niz fotografia podbarwiona na niebie-
sko, 1 tak dalej.

Nalezy jednak nadmienié, ze cho¢ poprawka
w przypadku kazdej fotografii jest inna, to juz
pewien zestaw regul, ktory rzadzi sposobami
ich obliczania, jest za kazdym razem taki sam.
I tak, polecenie Auto Levels (Auto-poziomy)
wykorzystuje jeden zestaw regul, polecenie
Auto Contrast (Auto-kontrast) postuguje sie
innym zestawem, jeszcze inny zas jest wyko-
rzystywany przez polecenie Auto Color (Auto-
-kolor). Opis zasad dzialania poszczegdlnych
polecen przedstawiam ponizej. Jednak, zamiast
omawiac je w kolejnosci, w ktorej sa one wy-
swietlane w menu Image/Adjustments (Obra-

Auto Contrast
(Auto-kontrast)

Zdjecie przed retuszem

zek/Dopasuj) — co zrobitem podczas ¢wiczenia
»Automatyczna korekcja obrazu” — rozpocz-
ne od najprostszego polecenia o nazwie Auto
Contrast (Auto-kontrast) 1 na tej podstawie
przedstawie pozostate dwa.

e Dolecenie Auto Contrast (Auto-kontrast)
odnajduje najciemniejsze miejsce w ob-
razie 1 przyciemnia je tak bardzo, jak to
tylko mozliwe bez zmiany jego koloru.
Nastepnie wyszukuje najjasniejszy punkt
fotografii i podejmuje probe maksymal-
nego rozjasnienia tego punktu. Zalézmy,
ze najciemniejszym kolorem na zdjeciu
jest niebieski, zas najjasniejszym — zolty
(z taky sytuacja mamy do czynienia na ry-
sunku ponizej). Polecenie Auto Contrast
(Auto-kontrast) sprawi, ze niebieski stanie
si¢ ciemnoniebieski, za$ zotty — jasnozotty.
Rownowaga koloréw nie ulegnie zmianie,
co jest efektem ze wszech miar pozada-
nym, pod warunkiem, ze kolorystyka zdje-
cia jest poprawna. Jesli tak nie jest, obraz
bedzie wymagat dalszych poprawek.

e Polecenie Auto Levels (Auto-poziomy) nie
podejmuje proby zachowania rownowagi

Auto Color
(Auto-kolor)

Auto Levels
(Auto-poziomy)

Na czym polega automatyczna korekcja obrazu?



barwnej zdjecia. Zamiast tego przeprowa-
dza analize kazdego kanatu koloru z osob-
na i kalibruje je tak, Ze najciemniejszy
punkt w kazdym z kanalow staje si¢ czar-
ny, za$ najjasniejszy — biaty. W rezultacie,
po zastosowaniu tego polecenia, obrazek
najczescie) ma dos¢ powaznie zmienio-
na charakterystyke barw. Czasem nie ma
w tym nic zlego, szczegdlnie jesli zdjecie
i tak wymaga retuszu kolorow. Czestokro¢
jednak uzyskana zmiana jest tak silna, ze
zdecydowanie za bardzo odbiega od natu-
ralnego wygladu fotografii. W przypadku
zdjecia pokazanego na rysunku polecenie
Auto Levels (Auto-poziomy) spowodowato
przesuniecie koloru r6zowego w strone
barwy niebieskiej.

e DPolecenie Auto Color (Auto-kolor) cha-
rakteryzuje sie nieco wolniejszym (w po-
rownaniu do poprzednikow) dzialaniem.
Dzieje sie tak dlatego, ze probuje ono
przeprowadzi¢  dokladniejsza  analize
zdjecia. Podobnie jak Auto Levels (Au-
to-poziomy), powoduje ono poglebienie
cieni i rozjaSnienie Swiatel na podstawie
charakterystyki poszczegolnych kanatow
obrazu. Podstawowa r6znica polega na

tym, ze Auto Color (Auto-kolor) probuje
zneutralizowaé ewentualng zmiane zabar-
wienia cieni czy Swiatel, ktora nastepuje
w wyniku dziatania polecenia Auto Levels
(Auto-poziomy). Algorytmy polecenia
Auto Color (Auto-kolor) dokonuja takze
analizy polcieni 1 niweluja ewentualne
podbarwienia, ktore moga mie¢ wplyw
na charakterystyke barwng zdjecia. Bio-
rac pod uwage dzisiejsza wiedze na temat
mechanizmow rzadzacych kolorem, jest
to najdoskonalsza metoda automatyczne;j
korekcji obrazu.

Ze wzgledu na ztozonos¢ algorytmu, ktory do-
konuje analizy podbarwien w kazdym z trzech
podzakresow tonalnych obrazu — cieniach,
swiatlach 1 polcieniach — polecenie Auto Color
(Auto-kolor) zazwyczaj spisuje si¢ znacznie
lepiej, niz jego koledzy z ,auto-paczki”. Tym
niemniej daleko mu jeszcze do perfekcji, co
zreszta Swietnie ilustruje ¢wiczenie ,,Automa-
tyczna korekcja obrazu”. Najlepszym rozwig-
zaniem jest wyprobowanie kazdego z dostep-
nych polecen i samodzielne zadecydowanie,
ktore z nich umozliwia uzyskanie najlepszego
rezultatu w przypadku danej fotografii.

9. Zamknij wszystkie fotografie. Po wybraniu i zapisaniu najlepszego rozwigzania
mozesz juz zamkna pozostale okna ze zdjeciami. Wydaj polecenie File/Close
All (Plik/Zamknij wszystko) lub skorzystaj ze skrotu Corl+Alt+W (8+Optio-
n+W). Gdy program zapyta o chec zapisania zmian, kliknij przycisk No (Nie)
(lub Don’t Save w przypadku Mac OS). Jesli wolisz postugiwac sie skrotami
klawiaturowymi, naci$nij klawisz N (lub D w przypadku komputera Mac).

Korekcja poziomu jaskrawosci

Polecenia z grupy Auto s3 przydatne 1 wygodne, ale nie zastapig starych, poczci-
wych opcji retuszu recznego. A kiedy przyjdzie juz zakasa¢ rekawy i1 zalozy¢
ochronne okulary, naszym przyjacielem stanie si¢ polecenie Levels (Poziomy).
Cho¢ nie jest to najpotezniejsze i najbardziej wszechstronne narzedzie w arsenale
Photoshopa (p6zniej przekonasz si¢, ze w wielu przypadkach znacznie bardziej
elastycznym narzedziem jest funkcja Curves (Krzywe)), to stosunkowo przystep-
na forma 1 wystarczajaco wysoka funkcjonalnos¢ polecenia Levels (Poziomy) sa
jego niezaprzeczalnymi atutami. Umozliwia ono korekcje swiatel, cieni 1 polcieni
w przewidywalny i tatwy do kontrolowania sposob, a jednoczesnie zapewnia za-
chowanie ptynnych przejs¢ miedzy tymi zakresami.

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



Polecenie Levels (Poziomy) doskonale nadaje sie do zwiekszania lub
zmniejszania jasnosci. Tam, gdzie w gre wchodzi kontrast, polece-
nie Levels (Poziomy) znacznie lepiej radzi sobie ze zwigkszaniem
kontrastu niz z jego zmniejszaniem. Sposéb zmniejszania kontra-
stu obrazu, w szczegélno$ci bardzo ostrych cieni i $wiatet, poznasz
w éwiczeniu ,Retusz za pomocg polecenia Curves (Krzywe)” na
stronie 62 oraz ,Niwelowanie efektéw lampy btyskowej i tylnego
o$wietlenia” (strona 70).

W kolejnym ¢wiczeniu wyjasniam, w jaki sposob poprawic jaskra-
wos¢ 1 kontrast obrazu za pomoca polecenia Levels (Poziomy).

1. Otworz fotografie do retuszu. Otworz plik End of /=

rail.jpg, umieszczony w folderze Lekcja 02. Zdje-

cie to zostalo zrobione w Pikes Peak (Colorado)

aparatem Olympus C-5050 — doktadnie w miejscu, gdzie
tory gorskiej kolejki konczg sie gigantycznym urwiskiem.
Jak widac, kolorystyka obrazu jest fatalna (rysunek 2.11),
lecz nie nalezy wini¢ za to urzadzenia, biedak wypadt mi
z reki podczas wspinaczki 1 zdaje sie, ze utracit kilka dosé
istotnych dla kazdego aparatu podzespolow. Na szczescie,
pomimo doznanych obrazen, i tak udalo mu sie zrobic
zdjecie, ktore mozna z powodzeniem naprawi¢ za pomoca

Photoshopa.

2. Powiel okno z fotografig. Czesto, za-
nim rozpoczne prace z poleceniem
Levels (Poziomy), podejmuje jedna
lub dwie proby skalibrowania zdjecia
za pomocy polecen Auto (w koncu, je-
sli kto§ moze zrobié¢ co$ za mnie, to
dlaczego nie da¢ mu szansy?). Zamiast
eksperymentowal na oryginalnym
zdjeciu, lepiej jest zrobic jego kopie.
Wydaj zatem polecenie Image/Dupli-
cate (Obrazek/Powiel) 1 nadaj nowe-
mu zdjeciu nazwe ,,Auto Color”.

Jesli nie masz ochoty nadawac nazw kolej-
nym kopiom obrazow, nacisnij klawisz Alt
(Option w Mac OS) podczas wydawania
polecenia I/mage/Duplicate (Obrazek/Po-
wiel). Photoshop pominie wéwczas okno
dialogowe z polem wprowadzania nazwy
i nada kopii nazwe wygenerowang auto-
matycznie — w tym przypadku bedzie to
End of rail copy (End of rail kopia).

Rysunek 2.11.
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%5 Rt cola o & 50% WG6I0) 3. Zastosuj polecenie Auto Color (Auto-
-kolor). Wydaj polecenie Image/Adjust-
ments/Auto Color (Obrazek/Dopasuj/Au-
to-kolor) lub jeszcze lepiej skorzystaj ze
skrotu Cerl+Shift+B (8+Shift+B w Mac
0OS). W wyniku tego otrzymamy zdjecie
widoczne na rysunku 2.12. Juz sam fake,
ze Photoshop moze wyczarowal tak za-
skakujaco duza ilos¢ informacji o kolo-
rze z mocno podbarwionego zdjecia, jest
wrecz niesamowity. Obawiam si¢ jednak,
ze uzyskany efekt nie jest do konca satys-
fakcjonujacy. Obraz pozostat stosunkowo
ciemny, a blekitne podbarwienie nie zosta-
lo poprawnie zneutralizowane.

4. Powrd¢ do oryginalnej fotografii. Kliknij
pasek tytutowy okna End of rail jpg, aby

uaktywnic okno z oryginalnym zdjeciem.

5. Whdaj polecenie Levels (Poziomy). Wydaj

polecenie Image/Adjustments/Levels (Ob-

. razek/Dopasuj/ Poziomy) lub skorzystaj ze

Rysunek 2.12. skrotu Cerl+L (3+L w Mac OS). Photo-

shop wyswietli przedstawione na rysunku

2.13 okno dialogowe Levels (Poziomy),
ktore zawiera nastepujace opcje:

File Edt Image Layer Select Filter Wiew ‘Window Help |

e e Rozwijana lista Channel (Kanal), ktora umozliwia
Adjusts I » Levels... Chrl+L . s . .
m:m* mroioct [N St edytowanie zawartos$ci kazdego kanalu obrazu nieza-
Auto Contrast Alk-Shift+CerHL L . LN 4 .
ol . ko cont i leznie od innych. Jezeli chcesz poddac edycji wszyst-
T Curves., Chrl+M 1 b &1 1 ] 1
g 5o Coves et kie kanaly jednoczesnie, wybierz opcje RGB (jest to
Canvas Size... Bightmess{Contrast. . domyslna opcja w tym menu).
Pixel Aspect Ratia »
Rotate Cammas D HuefSaturation. .. ; Chrl+U . . .
fos pesaaraie shift+ i1 e Trzy pola o nazwie Input Levels (Poziomy wejscia)
=lEg EfilFoou . . o, .. . . .
T Replace Col... okreslaja intensywnos¢ korekeji w odniesieniu do
Selective Colar.... . . s . e e . s
— Channel Mixer... cieni, polcieni i $wiatel. Standardowe wartosci wy-
Gradient Map. .. . . . .
PhotaFite. nosza odpowiednio 0, 1,00 oraz 255 i oznaczaja brak
ShcouHGhiEh zmian w obrazie
Inwvett Cerl+1 ’
Bl e Czarny kleks posrodku okna to histogram, czyli wy-
posterie... kres obrazujacy rozktad jasnosci obrazu. (Wiecej in-
— X] formacji dotyczacych czytania histogramu znajdziesz
[ Granne: [ w ramce ,,W jaki sposob czytal histogram i wyciggad
ratieeti[o 100 ][> | Cancel wnioski na podstawie jego przebiegu” na stronie 58).
. . . .
e Dwie wartosci w polach Output Levels (Poziomy wyj-
2V L. cqe e . .. . .. .. :
sc.m) u.rno.zhwwgq,rolz!asnwme najeiemniejszego i przy-
; _ clemnienie najjasniejszego punktu obrazu. Innymi
QutputLevels [0 | 255 | Yy stowy, umozliwiaja one zmniejszenie kontrastu zdje-
! 1 Derevew cia. Faktycznie bywaja przydatne podczas wytlumiania
kontrastu, jednak podczas typowych prac zwigzanych
Rysunek 2.13. z retuszem zdjecia s3 praktycznie bezuzyteczne.
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o DPrzycisk Save (Zapisz) umozliwia zapisanie zestawu usta-

wien, do ktorego mozna potem wroci¢ w dowolnym mo-
mencie. Weczytanie zapisanej konfiguracji nastepuje po
kliknieciu przycisku Load (Wezytaj).

Dzialanie przycisku Auto jest analogiczne do wydania po-
lecenia Auto Levels (Auto-poziomy) z tym, ze zastosowane
ustawienia mozesz potem dowolnie modyfikowac. Kliknij
przycisk Options (Opcje), aby uzyskaé dostep do innych
polecen typu Auto — takich jak Auto Color (Auto-kolor)
— jak réwniez dostosowal szczegoly dzialania polecenia
Auto Levels (Auto-poziomy).

Widzisz trzy kroplomierze znajdujace si¢ ponad polem
Preview (Podglad)? Wybierz jeden z nich 1 kliknij w do-
wolnym miejscu zdjecia. Czarny kroplomierz kalibruje
obraz w taki sposdb, ze wskazany nim kolor staje si¢ czar-
ny. Klikniecie biatym kroplomierzem sprawia, ze wybra-
ny kolor staje si¢ bialy; szary zas powoduje, ze wskazany
punkt zostaje pozbawiony koloru i przeksztalcony do
skali szarosci.

Zaznacz pole Preview (Podglad), aby na biezaco obserwo-
waé wplyw zmian dokonywanych w omawianym oknie
dialogowym na obraz. Gdy to zrobisz, mozesz takze ko-
rzystaé ze skrotow Cerl++ 1 Ctrl+-, umozliwiajacych
zmiane powiekszenia obrazu (38++ oraz $#+- w Mac
OS). Nacisnigcie spacji powoduje uaktywnienie narzedzia

Hand (Rgczka).

Wytacz pole Preview (Podglad) w celu sprawdzenia, w jaki sposéb
wygladat obraz przed wydaniem polecenia Levels (Poziomy). Opcja
Preview (Podglad) doskonale przydaje sie do szybkich poréwnan typu

»przed-i-po”.

. Kliknij przycisk Auto. Kliknij przycisk Auto,
aby zastosowaé funkcje Auto Levels (Auto-po-
ziomy). W wyniku tego powinienes uzyskad
obraz bardzo podobny do obrazu ,,Auto Color”
otrzymanego w 3. punkcie ¢wiczenia. Histo-
gram zostanie rozciagniety 1 wypelni srodkows
cz¢$¢ okna, lecz wartosci numeryczne w polach
Input Levels (Poziomy wejscia) pozostang nie-
zmienione, co zilustrowano na rysunku 2.14.
(Dlaczego tak si¢ dzieje, wyjasnie w nastepnym
punkcie éwiczenia). Podobnie jak poprzednio,

Levels

~ Channel: | RGB ] ————

Input Levels: 0 || 1.00 || 255

Iﬂ

Ok

Cancel

Qutput Levels: O i

v

|l 2ss

-

5

~ Autoy
8

Praview

automatyczna kalibracja obrazu nie jest doskonala, lecz sta-
nowi dobry punkt wyjscia do dalszych prac. R6znica polega
na tym, ze za pomoca narzedzi dostepnych w oknie dialogo-
wym Levels (Poziomy) mozemy skorygowac automatycznie

obliczong korekcje obrazu.

Rysunek 2.14.
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Levels | X
o CE— =)
],rurtl.avels:_ 20 1m. . 198 Coaxe)
% 7. Uaktywnij kanat Red (Czerwony). Z listy Chan-
— nel (Kanal) wybierz opcje Red (Czerwony) lub
= - nacis$nij Ctrl+1 (88+1 w Mac OS). Zobaczysz hi-
I\ wm:& — P stogram kar}alu kolf)r.u czerwonego wraz ze sko-
- 1| Clperew rygowanymi wartoSciami w polach Input Levels
(Poziomy wejscia) (rysunek 2.15).

Rysunek 2.15.

m‘

Klikniecie przycisku Auto w punkcie 6. ¢wiczenia spowodowato zmiang po-
ziomow wejsciowych dla kazdego kanatu z osobna. Jesli po przeprowadzeniu
zmian histogram dla cafego obrazu ulegt zmianie (tak jak wida¢ to na rysunku
2.14), to aby zapozna¢ sie z numeryczng wartoécig wprowadzonych modyfika-
cji, musisz sprawdzi¢ je osobno dla kazdego z kanatow sktadowych.

8. Zmiern wartosci wejsciowe swiatel 1 cieni. ZwrdC uwage na czarny
1 bialy suwak w ksztalcie trojkata, umieszczone tuz pod histogra-
mem (zostaly one zakreslone na czerwono na rysunku 2.15). Polo-
zenie suwakow odpowiada wartoSciom w pierwszym 1 ostatnim polu
Input Levels (Poziomy wejscia). W omawianym przypadku polozenie
czarnego suwaka informuje, ze dowolny piksel o jasnosci wynoszacej
20 lub mniej bedzie potraktowany jako czarny (dotyczy to kanatu
koloru czerwonego). Analogiczna sytuacja ma miejsce w przypadku
suwaka bialego, kazdy piksel o jasnosci 198 lub wiecej bedzie potrak-
towany jako bialy. (Wartosci uzyskane przez Ciebie moga si¢ odro-
bine r6zni¢; przypominam tez, ze wartoS¢ O oznacza kolor czarny,
za$ 255 to idealna biel.) Automatycznie obliczone wartosci s3 w mia-
re poprawne, lepiej jednak odrobine zaciesni¢ ograniczony przez
nie przedzial, a tym samym przesuna¢ kilka dodatkowych koloréw
w strone czerni lub bieli. Przesun warto$¢ w polu poziomu wejscio-
wego czerni z 20 na 30, bieli zas ze 198 na 168.

Mowigc przesur wartos¢, mam na mysli dostowne przesuniecie jej za po-
mocg klawiatury. Brzmi dziwnie, lecz w praktyce okazuje sie bardzo wygod-
ne; podswietl warto$¢ 20 w pierwszym polu i wcisnij Shift+1, aby zwiek-
szy¢ jg do 30. Z kolei pod$wietl warto$¢ 198 w trzecim polu i trzykrotnie
skorzystaj ze skrétu Shift++¥ w celu zmniejszenia jej do 168. Wszystkie te
zmiany pozwolg odrobine zabarwi¢ zdjecie na czerwono.

9. Zwigksz wartosé wejsciowg dla polcieni. Zwieksz srodkowe pole
w sekeji Input Levels (Poziomy wejscia) do 1,23, zwiekszajac
tym samym jaskrawos¢ polcieni dla kanatu koloru czerwonego.
W rezultacie powinienes uzyskac obraz zblizony do pokazanego
na rysunku 2.16.

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



Wartos¢ w $rodkowym polu /nput Levels (Po-
ziomy wejscia) oraz odpowiadajace jej poto-
zenie szarego suwaka pod histogramem obli-
Czane sg nieco inaczej niz punkt czerni i bieli
obrazu. Ta wyrazona w postaci wyktadnika
potegi warto$¢ nazywana jest tez wspdfczyn-
nikiem gamma, a jej korekta, nawet niewiel-
ka, powoduje znacznie wiekszg zmiang w wy-
gladzie obrazu niz ma to miejsce w przypadku
wartosci dla $wiatet i cieni. Standardowa war-
to$¢ wynosi 1,00 i oznacza podniesienie liczb
opisujgcych barwy do potegi pierwszej, co
oczywiscie oznacza brak jakichkolwiek zmian.
Wyzsze warto$ci gamma powodujg rozjasnie-
nie pdfcieni, za$ wartosci mniejsze od 1,00
— ich przyciemnienie.

10. Whbierz kanat koloru zielonego. Z listy
Channel (Kanaf) wybierz opcje Green
(Zielony) lub skorzystaj ze skrotu Cer-
[+2 (3842 w Mac OS).

11. Skoryguj cienie, poicienie i swiatla.
Zmien wartosci w polach Input Levels
(Poziomy wejscia) na odpowiednio: 36,
1,25 oraz 205. Spowoduje to rozja-
$nienie odcieni w kanale koloru zielo-
nego (rysunek 2.17).

12. Przelgcz na kanal koloru niebieskie-
go. Z listy Channel (Kanaf) wybierz
opcje Blue (Niebieski) lub skorzystaj
ze skrotu Cerl+3 (8843 w Mac OS).

13. Skoryguj cienie, polcienie i swiatla.
Tym razem w pola Input Levels (Po-
ziomy wejscia) wprowadz wartoSci
50, 1,26 oraz 187. Zmiany dokonane
na skrajnych wartosciach cieni i $wia-
tel skutkuja przyciemnieniem tych
zakresow tonalnych w kanale koloru
niebieskiego, za§ dos¢ wysoka wartos¢
w polu odpowiadajacym za pdlcienie
spowoduje do$¢ intensywne rozjasnie-
nie tego zakresu. W wyniku tego nasta-
pt niewielkie przesuniecie kolorow, wi-
doczne szczegodlnie dobrze na wiecznie
zielonej roslinnosci w tle zdjecia 1 ziemi
miedzy podktadami torowiska.

Rysunek 2.17.

Korekcja poziomu jaskrawosci



W jaki sposob czytac¢ histogram i wyciggac wnioski na podstawie jego przebiegu

W swiecie statystyki histogram to pewien ro-
dzaj wykresu stupkowego, w ktorym zarowno
szerokosc, jak 1 wysokos¢ stupkow jest zmien-
na 1 obrazuje rozklad danych statystycznych.
Wykres w oknie dialogowym Levels (Pozio-
my) jest nieco prostszy. Histogram sklada sie
tu bowiem z doktadnie 256 pionowych stup-
koéw. Kazdy z nich odpowiada jednej wartosci
jaskrawosci, poczynajac od czerni (lewy skraj
wykresu) az do bieli (prawy skraj). Wysokos¢
kazdego stupka odzwierciedla sumaryczna licz-
be pikseli o okreslonym stopniu jasnoSci w ca-
tym obrazku. Takie podejscie pozwala spojrzeé
na przetwarzany obraz w zupetnie inny sposob
— mozemy skoncentrowal sie wylacznie na
charakterystyce tonalnej obrazu.

Przyjrzyjmy sie histogramowi przedstawio-
nemu ponizej. Dla ulatwienia podzielifem go
na cztery czeSci. Jesli wyobrazisz sobie, ze
histogram to przekroj przez bardzo strome,
piaszczyste wydmy na pustyni, to okaze sig, ze
jedynie marne 5% calej masy piasku znajduje
si¢ w plerwszej Cwiartce; a zatem jedynie 5%
wszystkich pikseli skladajacych si¢ na obraz
jest ciemnych. Wysokie usypisko w ostatniej
Cwiartce stanowi jednak az 25% calej masy
wydm, a zatem jedna czwarta pikseli fotografii

o
‘s
2
E.
=3
=

Brightness

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach

jest jasna. Obraz opisany takim histogramem
zawiera wiec znacznie wigcej Swiatel niz cieni.

Jeden rzut oka na fotografie (gorne zdjecie na
nastepnej stronie) potwierdza poprawnos¢ hi-
stogramu. Zdjecie zawiera zdecydowanie wiecej
Swiatel niz cieni, a roznica jest tak oczywista,
ze opisywanie jej za pomoca histogramu moze
wydawac si¢ zbedne. Jednak ten niepozorny
wykres stanowi bardzo przydatny element
podczas pracy z obrazem; mozemy dzigki nie-
mu dokfadnie sprawdzi¢, gdzie zaczynaja sie
najciemniejsze cienie i gdzie koncza najjasniej-
sze Swiatla, a takze oszacowaé rozklad wartosci
w pozostalych zakresach tonalnych obrazu.

Biorac pod uwage wszystko to, co napisalem
wczesniej, mozna wyrozni¢ kilka sposobow
pracy z histogramem w oknie dialogowym po-
lecenia Levels (Poziomy).

e Punkty czerni i bieli. Powrdce na chwile
do poréwnania z wydmami; przesun czar-
ny suwak pod wykresem az do punktu,
gdzie rozpoczyna si¢ pierwsza z wydm.
Nastepnie przesun biaty suwak do punk-
tu, w ktorym konczy sie ostatnia wydma
po prawej stronie. (W razie potrzeby rzué
okiem na pomocniczy rysunek ponizej).

—
Gamma point.




Dzigki temu najciemniejsze kolory w ob-
razie stana si¢ czarne, a najjasniejsze zo-
stang przeksztalcone w bialy kolor, mak-
symalizujac kontrast obrazu bez szkody
dla szczegotowosci cieni i Swiatel zdjecia.

Obcigcie. Postaraj si¢ nie przesuwac zbyt
wielu barw poza punkt czerni lub bieli.
Bezposrednim nastepstwem takiego dzia-
tania jest tzw. obcigcie, czyli przeksztalce-
nie catych obszarow fotografii w jednoli-
cie czarne badz biate plamy. W przypadku
grafik monochromatycznych taki efekt
moze by¢ interesujacy badz nawet wskaza-
ny, jednak w odniesieniu do zdjec, w kto-
rych do zachowania realizmu niezbedne sg
plynne gradienty i przejscia tonalne, jest
on nie do przyjecia.

Jesli cheesz sprawdzi¢, ktore piksele zostang
przesuniete poza punkt czerni lub bieli, nacisnij
klawisz Alt (Option w Mac OS) podczas prze-
ciggania dowolnego z suwakoéw pod wykresem.
Przesun czarny trojkat i przyjrzyj sie podgladowi
na zdjeciu — obciete zostang wszystkie piksele
wyswietlone w kolorze czarnym lub dowolnym,
innym niz biaty (ilustruje to przyktad na samym
dole strony). Podczas przesuwania biafego troj-
kata obciete zostang wszystkie te piksele, ktore
nie zostang wyswietlone w kolorze czarnym.

Zrownowazenie histogramu wspolczyn-
nikiem gamma. Zmieniajac polozenie
srodkowego szarego suwaka sprobuj po-

traktowac go jako ,,Srodek ciezkosci” obra-
zu. Wyobraz sobie, ze musisz zrownowa-
zyC mase piasku, (ktorej przekroj stanowi
histogram) usypang na gigantycznej hus-
tawce-rownowazni podpartej szarym troj-
katem suwaka pod wykresem. Poprawne
ustawienie wartoSci gamma 0znacza row-
nomierny rozklad wartosci wzdtuz catego
spektrum tonalnego obrazu, co zazwyczaj
przektada sie na najbardziej naturalny wy-
glad zdjecia.

Pamigtaj, ze podane tutaj informacje stanowia
jedynie ogodlne wskazowki dotyczace korzy-
stania z histogramu, nie s3 sztywnymi regu-
tami postepowania. Obcigcie kolorow moze
niekiedy zaowocowac interesujacymi efektami
graficznymi: bardzo ciemny, wyttumiony ob-
raz moze na przyklad stanowi¢ doskonate tto
dla bialych napisow. Moim celem jest przed-
stawienie niezbednych informacji, ktére moga
ulatwic 1 przyspieszyC prace, jednak w zadnej
mierze nie chcialbym ogranicza¢ Twojej kre-
atywnoscl.

Levels

Input Levels: |70 1.00 255

' Cancel

W jaki sposob czyta¢ histogram i wyciaga¢ wnioski na podstawie jego przebiegu



. Przelgcz na widok RGB. Z listy
Channel (Kanal) wybierz opcje
RGB lub skorzystaj ze skrotu Cer-
I+~ (8+~ w Mac OS). Klawisz
tyldy (~) znajduje si¢ po lewej stro-
nie klawisza 1.

. Zwigksz wartos¢ gamma. Wskaz pole
z wartoScig gamma (jesli wartos¢ ta
byla podswietlona podczas pracy
z kanatem koloru niebieskiego, to
nie trzeba tego robié, pole to pozo-
stanie bowiem aktywne). Nastepnie
weisnij dwukrotnie kombinacje kla-
wiszy Shift+3, aby zwiekszy¢ war-
to$¢ parametru gamma do 1,2. Spo-
woduje to rozjasnienie pdlcieni we
wszystkich kanalach koloru zdjecia
(rysunek 2.18).

Rysunek 2.18.

Opisane zwigkszenie warto$ci gamma na wigkszosci monitorow PC
bedzie wygladato bardzo dobrze, jednak w przypadku systemoéw
Mac OS opisana zmiana moze wydawac sie zbyt intensywna, po-
niewaz fotografia stanie sie wyblakta i zbyt jasna. Je$li faktycznie tak
sig zdarzy, zmniejsz warto$¢ gamma do 1,1 lub nawet 1,0.

16. Kliknij przycisk OK. Mozesz tez nacisna¢ klawisz En-
ter lub Return w celu zatwierdzenia zmian i zamknigcia
okna dialogowego Levels (Poziomy).

Otrzymany obraz jest znacznie jadniejszy niz oryginalna fo-
tografia, w szczegélnosci podtcienie obrazu. Jedng z wad roz-
jasniania potcieni jest nieznaczny spadek nasycenia barw
zdjecia. Na szcze$cie za pomocg polecenia Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) mozesz z powodzeniem tchng¢ nowe zy-
cie w wyblakfe barwy — napisze o tym w nastepnym punkcie
¢wiczenia.

m Lekcja 2: O $wiattach, potcieniach i cieniach



17. Whdaj polecenie Hue/Saturation (Bar-
wa/Nasycenie). Wydaj polecenie Ima-
ge/Adjustments/Hue/Saturation ~ (Ob-
razek/Dopasuj/Barwa/Nasycenie)  lub
skorzystaj ze skrotu Corl+U (8+U w
Mac OS). Polecenie Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) umozliwia zwiek-
szenie intensywnosci barw obrazu; po-
znasz je blizej podczas naszej trzeciej
lekcji, w ¢wiczeniu ,,Barwa 1 odcien” na
stronie 87.

18. Zwieksz wartos¢ parametru Satura-
tion (Nasycenie). Nacisnij klawisz Tab,
aby wskazac pole parametru Saturation
(Nasycenie). Nastepnie trzykrotnie
wecisnij kombinacje Shift +8, aby zwiek-
szyC warto$¢ tego parametru do +30
procent. Nastepnie zatwierdz zmiane
przyciskiem OK badz klawiszem Enter
lub Return. Lekko wyplowialy jeszcze
przed chwila obraz nabrat kolorytu (ry-
sunek 2.19).

Jak widaé, zdjecie, ktore nalezatoby prak-

tycznie spisaC na straty, udalo sie w niezwykly sposdb przy-
wroci¢ do zycia! Pewnie zastanawiasz sig, jakim cudem do-
szedtem do wszystkich tych wartosci liczbowych, ktore
wpisates w pola roznych parametréw w oknie Levels (Pozio-
my). Odpowiedz jest prosta — metoda prob 1 bledow. Spedzi-
tem znacznie wiecej czasu na eksperymentach i dobieraniu
odpowiednich wartosci do poszczegdlnych kanatéw koloru,
niz wskazywataby na to dtugos¢ zamieszczonego tutaj éwi-
czenia. Pracujac z wlasnymi fotografiami przekonasz sie, ze
niejednokrotnie jest to jedyny sposdb na osiagniecie zamie-
rzonych rezultatow. Nie obawiaj sie eksperymentowad, jezeli
bedziesz korzysta¢ z podgladu zmian (zaznaczywszy pole
Preview (Podglgd)), zawsze bedziesz mogl przyjrzel sie efek-
tom kazdej z wprowadzonych korekt i modyfikacji przed jej
zatwierdzeniem.

Przyznam po cichu, ze po nabraniu doswiadczenia, czas po-
$wigcony na eksperymenty znacznie si¢ skraca. Powr6émy na
przyktad do 11. punktu zakonczonego wlasnie cwiczenia; nie
mialem pojecia, ze wlasciwa wartos¢ wejsciowa dla cieni ma
wynosi¢ akurat 36, jednak moja intuicja od poczatku podpo-
wiadala mi bardzo zblizong do tej liczby wartos¢. Sztuczka
polega na dobrym czytaniu i wycigganiu wnioskow z ksztaltu
histogramu, o czym napisalem szerzej w ramce o jakze traf-
nym tytule ,W jaki sposob czytac histogram 1 wyciagac wnio-
ski na podstawie jego przebiegu” na stronie 58.

Rysunek 2.19.

Korekcja poziomu jaskrawosci




Retusz za pomoca
polecenia Curves (Krzywe)

Generalnie polecenia z grupy Auto oraz polecenie Le-
vels (Poziomy) spisuja sie najlepiej, jesli chcesz zwigk-
szyC ogdlny kontrast zdjecia i przyciemnic lub rozjasnic
polcienie. Znacznie trudniej jest za ich pomoca zmniej-
szy¢ nadmierny kontrast obrazu. Z czego w takim ra-
zie nalezy skorzystad, jesli chcemy na przyktad lekko
przyciemnic niektore z Swiatel czy rzucic nieco blasku
na zbyt glebokie cienie? Do takich zabiegow potrzebu-
jemy narzedzia znacznie bardziej wyrafinowanego niz
polecenie postugujace sie prostym podziatem na trzy
zakresy tonalne: cienie, polcienie 1 Swiatta. Musimy bo-
wiem podzieli¢ cienie i Swiatla na bardziej precyzyjne
sktadowe, innymi stowy, zdefiniowaé wlasny podziat
obrazu na zakresy tonalne.

Zadanie, ktore opisalem przed
chwil, mozna zrealizowaé
za pomoca polecenia Curves
(Krzywe). Umozliwia ono
zdefiniowanie i edycje tuzi-
na, a nawet wiecej punktow
kontrolnych na skali jasnosci.
Mozesz tez ograniczy¢ sie do
trzech lub czterech, lecz nawet
wowczas elastycznosé postugi-
wania si¢ nimi jest duzo wiek-
sza niz w przypadku polecenia
Levels (Poziomy). Juz za chwile
przekonasz sig, ze polecenie to
nie ma wlasnego histogramu,
jednak dzieki nowej palecie
o nazwie Histogram, dostepne;j
w Photoshopie CS, nie stanowi
to juz wickszego problemu.

1. Otworz plik z fotografig. Otworz zdjgcie

o nazwie Constitution.jpg, umieszczone e
w folderze Lekcja 02. Fotografia ta zostata
zrobiona tym samym Olympusem C-5050, o kto-
rym pisalem w poprzednim cwiczeniu, z tymze
jeszcze przed upadkiem. Przedstawia ona (rysunek
2.20) zacumowany zaglowiec 1 wygladalaby catkiem
niezle, gdyby nie to, ze jaskrawe $wiatlo stoneczne
nadalo jej zbyt intensywny kontrast: olinowanie
1 burty statku wyszly bardzo ciemne, a ich szczegoly
sa stabo widoczne. Mysle, ze mozemy to zmienic.

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



2. Otworz palete Histogram. Wydaj pole-
cenie Window/Histogram (Okno/Histo-
gram), aby wySwietli¢ niepozorng palete
o nazwie Histogram. Zbyt niepozorna,
powiedzialbym nawet. Dopasowana do
szerokosci innych palet, paleta Histo-
gram pozwala zobaczy¢ najwyzej trzy
czwarte sposrod wszystkich 256 stupkow
wykresu. To nie wystarczy do naszych
zastosowan. Kliknij przycisk ze strzatka
® w prawym gornym rogu palety 1 wydaj
polecenie Expanded View (Widok rozsze-
rzony) w sposOb pokazany na rysunku
2.21. Teraz wielkos¢ histogramu odpo-
wiada wykresowi znanemu juz z okna
dialogowego polecenia Levels (Poziomy).

3. Odswiez wykres. Najprawdopodobniej
w prawym gornym rogu histogramu wy-
Swietlona bedzie mata ikonka ostrzezenia
(&), ktora oznacza, ze ogladany wykres
zbudowany zostal na podstawie danych
o obrazie, znajdujacych sie w pamieci
podrecznej programu. Przechowywanie
danych w pamieci podrecznej zwieksza
wydajnos¢ dziatania Photoshopa, lecz
tworzone na podstawie nieaktualnych
informacji wykresy moga zmyli¢ Cie
podczas wprowadzania poprawek do cha-
rakterystyki tonalnej zdjecia. Klikniecie
ikonki z wykrzyknikiem & lub z symbo-
lem podwojnych strzalek &, opisanych
jako Uncached Refresh (Odswiez bez bufo-
rowania), umozliwia wygenerowanie no-
wego wykresu na podstawie aktualnych
danych (rysunek 2.22).

4. Wyswietl wszystkie kanaly koloréw. Jesli
stales sie maniakiem histogramow (nawet
jesli nie, to na potrzeby tego ¢wiczenia
sprobuj sie poswiecic), wyswietl histogra-
my osobno dla kazdego z kanatow koloru.
W tym celu wydaj polecenie All Channels
View (Widok wszystkich kanatow) z pod-
recznego menu palety Histogram. Nastep-
nie zaznacz opcje Show Channels in Color
(Pokaz kanaty w kolorze) (rysunek 2.23).
W rezultacie wySwietlony zostanie zestaw
kolorowych histogramow, ktory mozesz
obserwowac podczas pracy z obrazem.
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Paleta Histogram w pefnym wymiarze moze przestania¢ az
trzy znajdujace sie ponizej palety. Jesli brakuje Ci miejsca na
ekranie, kliknij zaktadke palety Navigator (Nawigator) badz
Info (palety te sg domysinie zgrupowane), a program natych-
miast ukryje catg palete Histogram i odstoni zabrang przez nig
cze$¢ ekranu. To $wietny sposéb na zaoszczedzenie miejsca
za kazdym razem, gdy nie bedziesz potrzebowat podgladu hi-
stogramow przez dtuzsza chwile. Na potrzeby tego ¢wiczenia
pozostawmy palete Histogram rozwinieta, kliknij wiec ponow-
nie jej zaktadke przed przystapieniem do pracy.

. Whdaj polecenie Curves (Krzywe). Wydaj polecenie

Image/Adjustments/Curves ~ (Obrazek/Dopasuj/Krzy-
we) lub skorzystaj ze skrotu Corl+M (38+M w Mac
OS). Widoczne na rysunku 2.24 okno dialogowe po-
lecenia Curves (Krzywe) zawiera wiele sposrdd opcji
dostepnych takze w oknie Levels (Poziomy), wlcza-
jac w to rozwijane menu Channels (Kanaly), przyciski
Load (Wezytaj), Save (Zapisz), Auto 1 Options (Opge),
kroplomierze, a takze pole wlaczania podgladu Preview
(Podglad). (Opis dziatania tych narzedzi znajdziesz w 5.
punkcie ¢wiczenia ,,Korekcja poziomu jaskrawosci” na
stronie 54). Istnieja tez jednak istotne roznice:

e Glownym elementem okna dialogowego Curves
(Krzywe) jest wykres jaskrawosci, na ktérym wid-
nieje edytowalna krzywa noszaca nazwe krzywej
jaskrawosci. Krzywa ta odzwierciedla wszystkie
warto$ci tonalne obrazu, poczawszy od czer-
ni (w lewym dolnym rogu) do bieli (w prawym
gornym). Kliknij w dowolnym miejscu krzywej
w celu dodania punktu kontrolnego, ktory moz-
na nastepnie przeciagnad, rozjasniajac badz przy-
ciemniajac wskazany zakres tonalny obrazu.

e Gdy kursor znajduje si¢ ponad obszarem wykre-
su, pola Input (Wejscie) i Outpur (Wyjscie) wy-
swietlaja jego wspotrzedne: pole Inpur (Wejscie)
okresla poczatkows jaskrawosc koloru, zas Out-
put (Wyjscie) wySwietla zmieniona wartos¢, ktora
zostanie zatwierdzona po kliknieciu przycisku
OK. Podobnie jak w oknie dialogowym Levels
(Poziomy), jaskrawos¢ w obrazie RGB okreslana
jest wartosciami z przedziatu od 0 do 255.

e Na prawo od wartosci Input (Wejscie) 1 Output
(Whjscie) znajduja sie dwa narzedzia stuzace do
edycji krzywej jaskrawosci obrazu. Pierwsze



z nich to edytor punktow kontrolnych. Klikajac tym narze-
dziem w poblizu wykresu, spowodujemy dodanie punktu kon-

trolnego krzywej. Nastepnie mozna zmodyfikowac jego poto-

zenie, zmieniajac przebieg krzywej w zadany sposob. Drugie
narzedzie, otowek, umozliwia kreslenie krzywej odrecznie.
Jesli wyglad krzywej znacznie odbiega od Twoich oczekiwan,
mozesz zmieni¢ narzedzie na otowek 1 szybko, odrecznie nadaé

jej whasciwy przebieg.

Przycisk Smooth (Wygfad?), dostepny wytacznie w narzedziu Pencil (Ot6-
wek), umozliwia wygtadzanie ostrych ,kantow” na wykresie krzywej ja-
skrawosci. Opcja ta przydaje sie szczegdlnie wéwczas, gdy do kreslenia
wykresu wykorzystamy takze klawisz Shift. W potaczeniu z otdwkiem
pozwala on kresli¢ proste odcinki wykresu, czyli innymi stowy, rysowac
linie tamang. Jesli pojedyncze klikniecie przycisku Smooth (Wygtadz) nie
zatatwi sprawy, kliknij go tyle razy, ile uznasz za stosowne.

Mamy za soba wprowadzenie teoretyczne,
sprawdzmy zatem, jak spisuje sie omawiana
opcja w praktyce.

. Powigksz okno z wykresem. Kliknij przy-
cisk znajdujacy sie w prawym dolnym rogu
okna dialogowego Curves (Krzywe), aby
powickszy¢ obszar wykresu do kwadratu
o boku 256 pikseli (rysunek 2.25). Powiek-
szony wykres utatwia bardziej precyzyjne
kreslenie punktow i zmiane ich potozenia.

Mozesz rowniez zwigkszy¢ liczbe linii siatki; w tym
celu nacisnij klawisz Alt (Option w Mac OS) i klik-
nij w obszarze wykresu. Siatka 4x4 zostanie
zastgpiona bardziej precyzyjng siatkg 10x10,
widoczng na rysunku 2.25. Ponowne klikniecie
z przytrzymaniem klawisza Alt spowoduje powr6t
do standardowej siatki wykresu.

Curves

" Channel | RGE |%

Cancel

Stocoth

it

[ auta ]

2L F

[“Ipreviem

Input:

[~ 2

Output:

’WE‘

Rysunek 2.25.

. Znajdz docelowy zakres tonalny. Jezeli chcesz okreslic zakres
tonalny, ktory zamierzasz zmieni¢, wskaz kursorem myszy
odpowiednie miejsce na zdjeciu i kliknij. Na wykresie jaskra-
wosci pojawi sie niewielkie kotko, ktore bedzie zmieniac swoje
polozenie podczas przeciggania kursora myszy w rozne miej-
sca fotografii. W ten sposob mozesz zlokalizowaé na wykresie
wspolrzedne barw, ktorych jaskrawos¢ powiniene$ zmienic. Na
przyklad jasny blekit nieba plasuje si¢ na wykresie miedzy war-
toSciami 160 a 190, za$ cienie wzdtuz burty statku zawieraja sie
w przedziale miedzy 10 a 60. Mechanizm ten umozliwia szybkie
zorientowanie si¢ w zasiegu poszczegdlnych zakreséw tonal-

nych na zdjeciu.

Retusz za pomoca polecenia Curves (Krzywe)



8. Zdefiniuj nowe punkty na wy-
kresie. Zorientowales si¢ juz,
w jaki sposob — mniej wiecej —
wyglada charakterystyka tonalna
obrazu, czas powrdci¢ do opeji
w oknie dialogowym Curves
(Krzywe) i skorygowal przebieg
krzywej jaskrawosci. Pierwszym
krokiem podczas modyfikacji
przebiegu krzywej jest dodanie
punktu kontrolnego. Taki punkt
mozesz dodad, klikajac w dowol-
nym miejscu w poblizu biezace-
go wykresu (na poczatku ma on
postac ukosnej linii prostej), jed-
nak znacznie lepsza metods jest
pobranie wspoirzednych punk-
tow wprost ze zdjecia.

W tym celu nalezy wcisna¢ klawisz Ctrl (38 w Mac OS) i klikna¢ w oknie
z obrazem. W przypadku naszego zdjecia najlepiej bedzie klikng¢ w do-
wolnym, jasnym miejscu na niebie (na rysunku 2.26 miejsce takie zostafo
oznaczone z6ttym kotkiem) oraz gdzie$ wzdtuz burty statku, tam gdzie jest
ona najciemniejsza (czerwone koétko na rysunku). Na wykresie powinny
pojawic sie dwa punkty kontrolne umieszczone tuz przy jego przeciwnych
koncach; punkty te dobrze oddajg rozktad $wiatet i cieni na fotografii.

9. Zmieri wartosci w polu Output
(Wyjscie). W celu rozjasnienia
clenl przeciagnij nieznacznie
pierwszy punkt w gore. Drugi
za$ bardzo nieznacznie przesun
w dot — spowoduje to subtelne
przyciemnienie nieba. Obserwuj
jednoczesnie liczby wyswietlane
w polach Input (Wejscie) 1 Output
(Wyjscie). Jesli cheesz uzyskad
efekt przedstawiony na rysunku
2.27, wprowadz w nich recznie
nastepujace wartosci:

e Dla punktu pierwszego
w polu Input (Wejscie) wpisz
53, w polu Outpur (Wyjscie)
za§ 83.

e Dla punktu drugiego w po-
lu Input (Wejscie) wprowadz

N =g ; 176, w polu Outpur (Whyscie)

zas 170.

E Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



10.

11.

Kilka prostych sztuczek mozne znacznie utatwi¢ edy-
cje punktow kontrolnych na wykresie. Po pierwsze,
mozesz uaktywni¢ dowolny punkt za pomocg kla-
wiatury. Nacisnij Ctri+Tab (Control+Tab w systemie
Mac 0S), aby wybra¢ kolejny lub Ctr/+Shift+Tab
w celu wybrania poprzedniego punktu na wykresie.
Korzystajac ze strzaftek, mozesz przesuwac¢ wybrany
punkt kontrolny; kazde wcisniecie klawisza strzaftki
spowoduje zmiane jego potozenia o 1. Jesli dodatko-
wo naci$niesz klawisz Shift, zostanie on przesuniety
0 10. Klawisze strzatek i ¥ powodujg zmiane war-
tosci parametru Output (Wyjscie), za$ klawisze <= i —»
— zmiane parametru Input (Wejscie).

Zaktualizuj przebieg bistograméw. Zwrdce
uwage, ze wykresy na palecie Histogram zmie-
niaja swoj przebieg, ilustrujac biezace zmia-
ny w obrazie. Przebieg histogramu sprzed
wydania polecenia Curves (Krzywe) zostaje
rozjas$niony i wySwietlony jest w tle, zas na
pierwszym planie rysowany jest aktualny wy-
kres dla calego obrazu oraz poszczegdlnych
sktadowych RGB (rysunek 2.28). Jedyny mi-
nus polega na tym, ze po wydaniu polecenia
Curves (Krzywe), Photoshop nanosi wszelkie
zmiany na podstawie informacji znajdujacych
sie 'w pamieci podrecznej. Mozesz jednak
w kazdej chwili wymusi¢ odswiezenie danych
o obrazie, klikajac ikone z wykrzyknikiem &
badz przycisk w ksztalcie podwojnej strzatki
<, znajdujacy sie na palecie Histogram.

Przelgcz na kanat koloru niebieskiego. Po wpro-
wadzeniu poprawek kontrast i jasnos¢ zdjecia
ulegly korzystnej zmianie. Nadal jednak widac
wyrazng przewage koloru niebieskiego, o czym
mozna zreszta tatwo przekonac sie, ogladajac
histogram kanatu niebieskiego na palecie Histo-
gram (wysokie wartoSci po prawej stronie wy-
kresu oznaczaja, ze kanat danego koloru jest in-
tensywny 1 moze zdominowac charakterystyke
barwna zdjecia, zas wykres, ktorego najwyzsze
wartosci zostaly zgrupowane po stronie lewej,
wskazuje na nieznaczny udzial danego koloru
w obrazie). Jesli chcesz edytowaé kanat koloru
niebieskiego niezaleznie od pozostatych kana-
16w obrazu, wybierz opcje Blue (Niebieski) z li-
sty Channel (Kanaly) w oknie dialogowym Cu-
rves (Krzywe) lub skorzystaj ze skrotu Ctrl+3 (
38+3 w Mac OS).

Havigatar Histogram H
Channel: | RaB [+l o

Meari: 13468 Lewel:
StdDev: 60,46
Median: 142

Pinels: 343272

ed

Count:
Percertile:
Cache Level: 3

(il

@rean

oot

Blue

Rysunek 2.28.

Retusz za pomoca polecenia Curves (Krzywe)



12. Dodaj trzy nowe punkty na wy-
kresie. Zdefiniujemy teraz trzy
punkty na wykresie jaskrawosci
kanatu niebieskiego, ktore po-
zwola nam ograniczy¢ jego do-
minujaca role w wygladzie fo-

----- tografii (ich polozenie mozesz

sprawdzi¢ na rysunku 2.29):

* Dole Input (Wejscie): 128, pole
Output (Wyjscie): 128. Polo-
zenie tego punktu nie zmienia
przebiegu wykresu, stanowi
on jedynie punkt zaczepienia
krzywej na wykresie. W przy-
blizeniu mozna okreshi¢ jego
role  jako  nieruchomego
spunktu przegiecia”, wzgle-
dem ktorego mozna zmienia¢
przebieg krzywej.

e Dole Input (Wejscie): 230, pole Output (Wyjscie): 215. Punkt
ten pozwoli nam nieco poglebi¢ zbyt jasny blekit nieba.

o Dole Input (Wejscie): 245, pole Output (Whjscie): 235. Ten
punkt pozwoli uzyskac nieco tagodniejszy przebieg krzy-
wej, zapewniajacy tagodniejsze przejscia tonalne w obrebie
$wiatel obrazu.

Rysunek 2.29.

13. Zapisz zmiany. Kliknij przycisk OK lub zatwierdz zmiany klawiszem
Enter badz Return 1 zamknij okno dialogowe Curves (Krzywe).

Kontrast fotografii ulegt teraz znacznej poprawie, jasne fragmen-
ty fotografii — w szczegdlnosci niebo — zostaly lepiej nasycone,
za$ cienie obrazu staly sie bardziej szczegotowe, co widac przede
wszystkim na ocienionej burcie statku. Jesli chcesz poréwnaé
biezacy i oryginalny wyglad zdjecia, nacisnij raz badz kilka razy
klawisze Ctrl+Z (38+Z). Wyglada na to, ze dalismy sobie rade
z korekcja charakterystyki tonalnej, odbylo sie to jednak kosz-
tem nieznacznego wyplowienia barw. Najprostszym sposobem
zaradzenia temu jest zastosowanie polecenia Hue/Saturation
(Barwa/Nasycente).

14. Wyswietl okno dialogowe Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
Wydaj polecenie Image/Adjustments/Hue/Saturation (Obrazek/
Dopasuj/Barwa/Nasycenie) lub skorzystaj ze skrotu Cerl+U (88
+U w systemie Mac OS).

15. Skoryguj wartosci parametréw Hue (Barwa) i Saturation (Na-
sycenie). Kliknij w polu zawierajacym warto$¢ parametru Hue
(Barwa) 1 nacisnij kombinacje Shift +88, aby zmniejszy¢ wartos¢
tego parametru do —10 stopni. Spowoduje to przesuniecie nie-
znacznie purpurowych odcieni nieba do bardziej naturalnego

m Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach



bekitu (rysunek 2.30). Nacis$nij
klawisz 7ab w celu podswie-
tlenia pola parametru Satura-
tion (Nasycenie) 1 dwukrotnie
skorzystaj ze skrotu Shifi+88,
aby zwiekszy¢ jego wartos¢ do
+20%. Kliknij przycisk OK.

Na rysunku 2.31 przedstawiono po-
rOwnanie miedzy zdjeciem sprzed re-
tuszu i po nim. Zgoda, zmiana nie jest
az tak widoczna, jak w poprzednim
¢wiczeniu, lecz pamietajmy, ze diabet
tkwi w szczegdlach, a zaawansowa-
ne narzedzia moga shuzy¢ do takich
whasnie, subtelnych poprawek. Do
narzedzi z grupy zaawansowanych
mozna z pewnosciy zaliczy¢ polece- | _ | _
nie Curves (Krzywe), ktore wraz ze Rysunek 2.30.
swym wyszukanym algorytmem opierajacym sie na dowolnie

modyfikowalnym przebiegu krzywej, moze stuzy¢ do najdeli-

katniejszych nawet korekt jasnosci 1 kontrastu. Szczegoly cie-

ni na zdjeciu po retuszu s3 bardziej czytelne, niebo nie spra-

wia tak przytlaczajacego wrazenia jak na oryginalnym zdjeciu,

a cafa fotografia zyskata na naturalnosci. Oczywiscie, jest to

tylko moj subiektywny osad, ale podejrzewam, ze wickszos¢

ludzi uznataby taka poprawke za korzystna.

Fotografia wykonana Olympusem C-5050 Ta sama fotografia po retuszu za pomoca polecen
— przed retuszem Curves (Krzywe) oraz Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
Rysunek 2.31.

Retusz za pomocg polecenia Curves (Krzywe) E
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Rysunek 2.32.
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Niwelowanie efektow
lampy btyskowej
| tylnego oswietlenia

Fotografia to sztuka oSwietlania, a doktad-
niej — wszystko zalezy od tego, w jaki sposob
swiatlo odbije si¢ od okreslonej powierzchni
1 wpadnie do obiektywu aparatu. Jesli wiec za-
wiedzie o$wietlenie, to i nasze ujecie nie bedzie
nalezalo do najlepszych. Jednym z klasycznych
btedéw popenianych podczas fotografowania
jest sytuacja, w ktorej gtowny obiekt zdjecia
jest oswietlony od tytu. Cien padajacy wowczas
na pierwszy plan ujecia moze skutecznie znisz-
czy¢ nasza kompozycje. Kazdy fotografik wie,
ze oSwietlenie tylne mozna w pewnym stopniu
zrownowazy<, dzieki wykorzystaniu lampy bly-
skowej, lecz nawet najlepszym zdarza si¢ o tym
zapomniel. Pozostaje tez kwestia zastosowa-
nia tanich, kiepskich lamp blyskowych, ktore
w stabych warunkach oswietleniowych potrafia
dos¢ mocno zachwiac réwnowaga kompozycji,
poniewaz pierwszy plan ujecia jest nienaturalnie
jasno oswietlony; za$ drugi plan 1 tho spowite s3
w niemal nieprzenikniona czern.

Niezaleznie od tego, czy zdjecie jest przeswie-
tlone, czy tez niedoswietlone, lekarstwem na
trapiace je bolaczki jest polecenie Shadow/High-
light (Cier/Swiatlo). Jest to jednoczesnie jedna
z nowych funkcji Photoshopa CS, ktora potrafi
w magiczny wrecz sposob odzyska¢ informacje
ukryte w cieniach i $wiatach fotografii, zacho-
wujac przy tym stosunkowo plynne i tagodne
przejScia miedzy poszczegdlnymi zakresami to-
nalnymi obrazka. Oto gotowy przepis:

1. Otworz plik 2z fotografig. ‘
Otworz plik Roman at feed.jpg |
znajdujacy sie w folderze o na-
zwie Lekcja 02. Fotografia ta zostala wy-
konana w ciemnym pomieszczeniu przy
uzyciu taniej lampy blyskowej i jest niemal
catkowicie pozbawiona drugiego planu.
Trudno powiedzie¢ cokolwiek o wystroju
wnetrza w tle — rownie dobrze zdjecie ta-
kie mogtoby zostac zrobione nie w drogiej
restauracji, a w toalecie (rysunek 2.32).
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noczesnie, nie trzeba wiec trwonic cen-
nego miejsca na ekranie na potrdjne hi-
stogramy. Kliknij przycisk ze strzatka ®
znajdujacy si¢ w prawym gornym rogu
palety Histogram 1 kliknij opcje Expan- R o |x ——)
ded View (Widok rozszerzony) dostepna i

Shadow/Highlight

b

w podrecznym menu palety. Na ekranie 0 { Load.. )
pozostanie tylko jeden, duzy histogram D B Save.. )
(rysunek 2.33). & ™ Preview

4. Wydaj polecenie Shadow/Highlight | C Show More Options

(Ciert/Swiatlo). Wydaj polecenie Ima-
ge/Adjustments/Shadow/Hightlight (Ob- Rysunek 2.34.
razek/Dopasuj/ Ciert/Swiatlo).  Okno
dialogowe  Shadow/Highlight (Cien/
Swiatlo), ktére sie pojawi, zawiera dwa
suwaki. Suwak Shadow (Ciesi) umozli-
wia rozjasnienie cieni, za$ suwak High-
lights (Swiatlo) przyciemnienie §wiatel
zdjecia (rysunek 2.34).

Niwelowanie efektow lampy btyskowej i tylnego oswietlenia
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Rysunek 2.35.

. Skoryguj cienie i swiatla obrazu. Standar-

dowe ustawienia dostepne w oknie Sha-
dow/Highlight (Cien/Swiatlo) sa nieco zbyt
agresywne, jesli chodzi o rozjasnianie cieni,
i nieco zbyt zachowawcze pod wzgledem
przyciemniania Swiatet. Skoryguj wartos¢ pa-
rametru Amount (Wartos¢) dla cieni do 30%,
za$ warto$¢ parametru Amount (Wartos¢) dla
Swiatet zwicksz do 10% (rysunek 2.35).

. Wlgcz zaawansowane opcje korekcji. Okno

dialogowe  polecenia  Shadow/Highlight
(Cien/Swiatlo) wydaje sie nieco ubogie,
szczegolnie w poréwnaniu z narzedziami,
takimi jak Levels (Poziomy) czy Curves
(Krzywe), lecz pod t3 skromna powierz-
chownoscig kryje sie prawdziwy lwi pazur.
Pazur 6w wysuwamy przez zaznaczenie
pola Show More Options (Pokaz wigcej opcji)
w dolnej czeSci okna; wowczas naszym
oczom ukazuje sie wypelnione suwakami
okno widoczne na rysunku 2.36.

7. Zwigksz wartos¢ parametrow Radius (Promier). Algorytmy dziatania funkcji Sha-
dow/Highlight (Cier/Swiatlo) bardziej przypominaja dziatanie filtréw oméwionych
w lekcji 8. ,,O poprawianiu ostrosci” niz narzedzia typu Levels (Poziomy) 1 Curves
(Krzywe). (Rzeczywiscie czes$¢ kodu odpowiedzialnego za dziatanie funkcji Shadow/
Highlight (Ciert/Swiatlo) oparta jest o algorytmy filtra High Pass (Gérnoprzepustowy),
omoéwionego w ramce ,,Jak wyostrzy¢ przez rozmycie?” na stronie 306). Oznacza to,
ze polecenie Shadow/Highlight (Cien/Swiatlo), poza przypisanymi don funkcjami,

powoduje takze nieznaczne wyostrzenie ob-
razu. W celu ztagodzenia tego efektu zwieksz
warto$¢ obydwu parametrow Radius (Pro-
miern) — jeden znajduje sie w sekcji Shadows
(Cienie), drugi za$ w sekcji Highlights (Swia-
tla) — do 100 pikseli. Duza warto$¢ parametru
Radius (Promiert) powoduje rozproszenie
efektu, a co si¢ z tym wiaze, pozwala uzyskac
najtagodniejsze mozliwe przejscia tonalne
miedzy trojka naszych dobrych znajomych:
$wiatlami, cieniami 1 polcieniami.

8. Zmiern wartosci parametrow Tonal Width
(Szerokos¢ tonalna). Dwa suwaki Tonal
Width (Szerokos¢ tonalna) reguluja szero-
kos¢ zakresu tonalnego dla cieni i Swiatel,
a mowiac prosciej — decyduja, jak szerokie
spektrum odcieni bedzie potraktowane jako
cienie oraz jako Swiatla.

Lekcja 2: O Swiatfach, potcieniach i cieniach
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Rysunek 2.36.
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Rysunek 2.37.

Duza czgS¢ naszej fotografii jest wypelniona
cieniami, a jedynie niewielkie jej fragmen-
ty — Swiatlami, dlatego naszym zadaniem
bedzie zawezenie zakresu tych pierwszych
1 rozszerzenie tych drugich. Zmniejsz wiec
warto$¢ parametru Tonal Width (Szerokos¢
tonalna) w sekcji Shadows (Cienie) do 40%,
za$ warto$¢ analogicznego parametru w sek-
cji Highlights (Swiatla) zwicksz do 70%.

. Rozjasnij cienie. Poniewaz ograniczyliSmy

cienie przez zmniejszenie szerokosci ich
zakresu tonalnego i zwiekszenie wartosci
parametru Radius (Promies), to mozemy
swobodnie zwiekszy¢ wartos¢ parametru
Amount (Wartos¢), nieznacznie je roz-
jaSniajac. Zmien zatem wartos¢ w polu
Amount (Wartos¢) sekcji Shadows (Cienie)
7 30% do 70%.

10. Zmniejsz wartos¢ parametru Color Correction (Korekta koloru). Podobnie jak
parametr Saturation (Nasycenie) w oknie dialogowym Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) (patrz punkt 18. na stronie 61), suwak Color Correction (Korekta

11.

koloru) umozliwia dostosowanie nasycenia barw. Poniewaz kolorystyka tego

zdjecia jest nieco zbyt intensywna, zmniejsz wartos¢ tego parametru do +10.

Pozostaw wartosci innych parametrow w sekcji Adjustments (Dopasowanie)
bez zmian. Na rysunku 2.37 przedstawiono okno dialogowe Shadow/Highlight
(Cieri/Swiatlo) z koncowymi wartoSciami, zastosowanymi w tym ¢wiczeniu.

Zapisz dokonane zmiany. Kliknij przycisk
OK lub nacisnij klawisz Enter lub Return,
aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany i za-
mknij okno dialogowe Shadow/Highlight

(Cier/Swiatlo).

B Roman at feed.jpg @ 50% (RGE/8)

Rezultat widoczny na rysunku 2.38 jest daleki od
ideatu. Oczywiscie tak drastyczne zmiany w ja-
snoSci obrazu nie pozostang bez wplywu na za-
szumienie zdjecia czy przesadne uwypuklenie fak-
tury przedmiotdw, nawet jesli zaprzegniemy do
pracy tak elastyczng i zaawansowana funkcje, jak
Shadow/Highlight (Cien/Swiatfo). Tym niemniej
ekspozycja zdjecia ulegla znacznej poprawie,
dzieki czemu mozna dostrzec takie szczegoly na
obrusie czy oryginalnym kostiumie mezczyzny,
ktore przed retuszem skrywaly sie pod niemal
jednolitymi, ciemnymi plamami. Podsumowujac,
funkcja Shadow/Highlight (Cien/Swiatto) to naj-
doskonalsze zintegrowane narzedzie do korygo-
wania nadmiernie kontrastowych fotografii, jakie
oferuje program hotoshop.

Rysunek 2.38.

Niwelowanie efektow lampy btyskowej i tylnego oswietlenia
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Polacz pojecia z ponumerowane;j listy po lewej stronie z odpowiednimi opisami z kolumny po
stronie prawej. Prawidfowe odpowiedzi wydrukowane ,,do gory nogami” znajdziesz na samym
dole strony.

Najwazniejsze pojgcia Opisy

1. Swiatla, cienie A. DPolecenie to automatycznie koryguje wyglad Swiatel i cieni osobno
1 polcienie dla kazdego kanatu koloru. Efektem ubocznym jest stosunkowo
2. Czerwony, czesta zmiana charakterystyki barwnej obrazu.
zielony i niebieski ~ B. Trzy zakresy jaskrawosci, ktore mozna niezaleznie edytowaé
3. Kanat koloru za pomoca polecenia Levels (Poziomy).
4 Auto Levels C. Tanowa funkcja w programie Photoshop CS umozliwiajaca
(Auto-poziomy) przyciemnienie Swiatel i rozjasnienie cieni — doktadnie to, czego
potrzebujesz podczas retuszowania fotografii robionych przy
5. Auto Contrast uzyciu kiepskiej lampy btyskowe;.
(Auto-kontrast) ) ; - .
D. Najlepsze narzedzie do recznego korygowania jaskrawosci
6. Auto Color 1 zwieckszania kontrastu obrazu z uwzglednieniem podziatu
(Auto-kolor) na kanaty kolorow.
7. Apply I mage E. Wspotczynnik ten, wyrazony w postaci wykladnika potegi,
(Zastosuj obrazek) zwielokrotnia jaskrawos¢ obrazu, rozjasniajac lub przyciemniajac
8. Levels (Poziomy) zakres polcieni.
9. Histogram F. Polecenie to zarowno poprawia, jak 1 neutralizuje cienie, polcienie
o, ekt e 1 Swiatta obraZ}l, co czyni z niego najbaFdzw) prz.yda.tn.az funkcje
automatycznej korekgji charakterystyki tonalnej zdjecia.
11. Curves (Krzywe —
urves ( 'yfw. ) G. Wykres stupkowy, ktory odzwierciedla sumaryczny rozklad
12. Shadow/H. zgflzg/ot wartosci tonalnych obrazu.
Cien/Swiatto ; ; .
( ) H. Polecenie to powoduje automatyczng korekeje cieni 1 Swiatel,
bez naruszania rownowagi barwnej obrazka.

I. Niezalezny obraz w skali szarosci, ktoremu Photoshop nadaje
okreslong barwe, a nastepnie miesza z innymi, podobnymi
obrazami, w wyniku czego powstaje widoczny na ekranie,
petnokolorowy obrazek.

J. Jedyne narzedzie, ktore umozliwia wskazanie okreslonego
koloru na zdjeciu, a nastepnie rozjasnienie go lub
przyciemnienie; polecenie to doskonale nadaje sie do
zmniejszania kontrastu fotografii.

K. Trzy podstawowe kolory Swiatla, ich mieszanie umozliwia
uzyskanie dowolnej barwy widzialne;.

L. Polecenie umozliwiajace polaczenie dwoch otwartych
w Photoshopie obrazow, w szczegdlnosci przydaje sie ono
do scalenia roznych wersji fotografii po retuszu.

Odpowiedzi
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Lekcja 2: O Swiattach, potcieniach i cieniach



