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Bogate Ÿród³o wiedzy o Photoshopie CS2
• Metody obróbki zdjêæ cyfrowych
• Techniki rysunkowe i malarskie
• Praca z plikami w formacie RAW
• Przygotowanie grafiki na strony WWW

Adobe Photoshop CS2 to kolejna wersja jednego z flagowych produktów firmy Adobe. 
Producent tradycyjnie ju¿ udoskonali³ w niej funkcje znane ju¿ z poprzednich wersji,
ale tak¿e doda³ wiele nowych. Photoshop CS2 to potê¿ne narzêdzie dla wszystkich 
zajmuj¹cych siê obróbk¹ i tworzeniem cyfrowych obrazów. Zapoznanie siê z samymi 
tylko nowymi mo¿liwoœciami mo¿e trwaæ ca³e tygodnie. O wiele szybciej i efektywniej 
poznaje siê program, wykorzystuj¹c go w praktycznych projektach.
Takie projekty znajdziesz w ksi¹¿ce „Adobe Photoshop CS2/CS2 PL. Oficjalny 
podrêcznik”. Wykonuj¹c æwiczenia zawarte w kolejnych rozdzia³ach ksi¹¿ki, poznasz 
zasady wykorzystywania Photoshopa do ró¿nych zadañ graficznych. Nauczysz siê 
korygowaæ cyfrowe zdjêcia, obrabiaæ „cyfrowe negatywy” — pliki RAW, usuwaæ
z obrazów niepo¿¹dane elementy, tworzyæ nowe obrazy i przygotowywaæ projekty
do druku. Dowiesz siê, jak tworzyæ obiekty wektorowe i jakie mo¿liwoœci oferuje 
wspó³pracuj¹ca z Photoshopem CS2 aplikacja Bridge. Poznasz równie¿ metody 
przygotowywania grafiki na strony WWW za pomoc¹ ImageReady.

• Interfejs u¿ytkownika
• Korzystanie z Adobe Bridge
• Korekcja cyfrowych fotografii
• Techniki zaznaczania elementów obrazu
• Warstwy, maski i kana³y
• Obróbka plików RAW za pomoc¹ modu³u Camera RAW
• Narzêdzia typograficzne
• œcie¿ki, maski i kszta³ty wektorowe
• Automatyzacja zadañ
• Tworzenie grafiki przeznaczonej na strony WWW
• Kalibracja kolorów

Poznaj i wykorzystaj ogromne mo¿liwoœci Photoshopa CS2

http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/page354U~zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~pc2pod
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/view354U~pc2pod
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0321321847/helion-20
















Podstawowa
korekta fotogra�i
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Tematyka rozdzia�u
W tym rozdziale podpowiemy jak:

dobra� prawid�ow� rozdzielczo�� i rozmiar fotografii,
wykadrowa� i wyprostowa� obrazek,
dopasowa� zakres tonalny obrazu,
usun�� przebarwienia za pomoc� polecenia Auto Color (Autokolor),
dostosowa� nasycenie oraz jaskrawo�� pewnych obszarów fotografii z u�yciem narz�dzi 

Sponge (G�bka) i Dodge (Rozja�nianie),
zastosowa� filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzaj�ca) na zako�czenie procesu 

retuszowania,
zapisa� plik w formacie, który b�dzie mo�na wykorzysta� w programie do sk�adu 

publikacji.
Przyswojenie materia�u tego rozdzia�u zajmie oko�o jednej godziny. Folder z plikami do �wi-
cze� z poprzedniego rozdzia�u mo�na usun�� (je�li to konieczne) i skopiowa� w jego miejsce 
folder Rozdzia�03. Aby przywróci� pierwotne wersje plików, nale�y ponownie skopiowa� je 
z p�yty.

Strategia retuszu
Photoshop dostarcza pe�ny zestaw narz�dzi do wykonywania korekt tonalnych i barwnych. 
Mo�na poprawi� jako�� kolorów i zakres tonalny, zniekszta�cone podczas robienia zdj�� lub 
skanowania. Mamy równie� mo�liwo�� poprawienia niezbyt udanej kompozycji i wyostrze-
nia ca�ego obrazu.
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Przygotowanie efektywnej sekwencji zada�
Wi�kszo�� procesów retuszowania fotografii mo�na podzieli� na osiem podstawowych etapów:

Utworzenie kopii oryginalnego obrazu. Zawsze nale�y pracowa� na kopii obrazu. Pozwoli to 
w razie potrzeby powróci� do pierwotnej wersji.

Sprawdzenie jako�ci skanu i dopasowanie rozdzielczo�ci obrazu do jego przeznaczenia.
Wykadrowanie fotografii � przyci�cie jej do ostatecznej wielko�ci i ustalenie uk�adu (piono-

wy, poziomy, itp.).
Naprawienie skaz zeskanowanych uszkodzonych fotografii (rys, kurzu, plam itp.).
Dopasowanie kontrastu i zakresu tonalnego ca�ej fotografii.
Usuni�cie w razie potrzeby przebarwie�.
Dopasowanie kolorystyki i zakresu tonalnego w okre�lonych fragmentach obrazu w celu 

wydobycia �wiate�, pó�cieni, cieni i nasycenia kolorów.
Wyostrzenie ca�ego obrazu.

Wszystkie czynno�ci zazwyczaj wykonuje si� w wymienionym wy�ej porz�dku. Inaczej rezultat 
jednego procesu mo�e spowodowa� niezamierzone zmiany w innych aspektach obrazu, co b�dzie 
wymaga�o powtórzenia pewnych czynno�ci.

Uwaga: W dalszej cz��ci ksi��ki b�dziemy pos�ugiwa� si� warstwami dopasowania, które 
zapewniaj� du�� elastyczno�� testowania ró�nych ustawie� korekt bez ryzyka zepsucia 
orygina�u.

Dostosowanie procesu korekty do przeznaczenia fotografii
Dobór techniki retuszu powinien by� w du�ym stopniu uzale�niony od tego, do jakich celów prze-
znaczony jest obraz. To, czy przygotowujemy czarnobia�� publikacj� gazetow�, czy pe�nokolorow� 
grafik� internetow� ma wp�yw na wybór odpowiednich parametrów � od rozdzielczo�ci ska-
nowanego materia�u wyj�ciowego po typ zakresu tonalnego i korekty kolorów, których wymaga 
obraz. Photoshop obs�uguje tryb kolorów CMYK wykorzystywany w technikach druku koloro-
wego, a tak�e tryb RGB oraz inne tryby kolorów stosowane do wy�wietlania obrazów na stronach 
internetowych i urz�dzeniach przeno�nych.

Aby zilustrowa� zastosowanie technik retuszu, przejdziemy w tym rozdziale przez wszystkie etapy 
korekty fotografii przeznaczonej do druku w technice offsetowej, w której wszystkie kolory uzy-
skiwane s� z czterech barw podstawowych � niebieskozielonej (Cyan), purpurowej (Magenta), 
�ó�tej (Yellow) i czarnej (Black).

Wi�cej informacji na temat trybów kolorów CMYK oraz RGB znale�� mo�na w rozdziale 16. �Jak 
uzyska� zgodno�� kolorów na ekranie i na wydruku�.
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Rozdzielczo�� i rozmiary obrazu
Pierwszym etapem retuszowania fotografii w Photoshopie jest sprawdzenie, czy obraz jest we 
w�a�ciwej rozdzielczo�ci. Termin rozdzielczo�� oznacza liczb� ma�ych kwadratów zwanych piksela-
mi, które opisuj� obraz i stanowi� o jego szczegó�ach. Rozdzielczo�� jest okre�lana przez wymiary 
dokumentu wyra�ane liczb� pikseli wzd�u� szeroko�ci i d�ugo�ci obrazu.

W grafice komputerowej wyst�puj� ró�ne typy rozdzielczo�ci.

Liczba pikseli przypadaj�ca na jednostk� d�ugo�ci obrazu jest zwana rozdzielczo�ci� obrazu i jest 
zazwyczaj mierzona w pikselach na cal (ppi, ang. pixels per inch). Obrazy o wysokiej rozdzielczo�ci 
sk�adaj� si� z wi�kszej liczby pikseli (i dlatego rozmiar pliku jest wi�kszy) ni� obraz o tych samych 
rozmiarach w niskiej rozdzielczo�ci. Obrazy w Photoshopie mog� by� w wysokiej rozdzielczo�ci 
(300 ppi lub wy�szej) a� do niskiej (72 ppi lub 96 ppi).

Liczba pikseli na jednostk� d�ugo�ci monitora jest rozdzielczo�ci� monitora, mierzon� zazwyczaj 
w pikselach na cal (ppi). Piksele obrazu s� bezpo�rednio t�umaczone na piksele monitora. W Pho-
toshopie, je�li rozdzielczo�� obrazu jest wy�sza ni� rozdzielczo�� monitora, obraz wy�wietlony na 
ekranie b�dzie wi�kszy ni� na wydruku. Je�li na przyk�ad wy�wietlimy obrazek w rozdzielczo�ci 
144 ppi o wymiarach 1 cal x 1 cal na ekranie o rozdzielczo�ci 72 ppi, obrazek wype�ni obszar ekra-
nu o wymiarach 2 cale x 2 cale. 

Piksele na fotografii
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Uwaga: Istotne jest zrozumienie, co oznacza �widok 100%� na ekranie. W takim widoku 1 pik-
sel obrazu = 1 pikselowi monitora. Je�li rozdzielczo�� wy�wietlanego obrazu nie jest dok�adnie 
taka sama jak rozdzielczo�� monitora, rozmiar obrazu na ekranie mo�e by� wi�kszy lub mniej-
szy ni� rozmiar tego samego obrazu na wydruku.

Liczba kropek atramentu tworzonych przez drukark� na calu papieru jest rozdzielczo�ci� druku 
lub inaczej rozdzielczo�ci� wyj�ciow�. Oczywi�cie wy�sza rozdzielczo�� drukarki w po��czeniu 
z wy�sz� rozdzielczo�ci� obrazu zazwyczaj daje najlepsz� jako��. W�a�ciwa rozdzielczo�� dla dru-
kowanych obrazów zale�y od rozdzielczo�ci drukarki oraz od tzw. liniatury mierzonej w liniach 
na cal (lpi, ang. lines per inch) stanowi�cej g�sto�� rastrów pó�tonalnych u�ywanych w procesie 
druku.
Nale�y pami�ta�, �e wy�sza rozdzielczo�� obrazu to wi�kszy rozmiar pliku, a zatem d�u�szy czas 
potrzebny na �ci�gni�cie takiego pliku z sieci.

Uwaga: Aby okre�li� rozdzielczo�� obrazu dla fotografii w tym rozdziale, u�yli�my regu�y 
z grafiki komputerowej stosowanej podczas przygotowania kolorowych lub czarnobia�ych 
obrazów przeznaczonych do komercyjnych wydruków. Skanujemy w rozdzielczo�ci b�d�cej 1,5 
lub 2-krotno�ci� liniatury wykorzystywanej przez maszyn� drukarsk�. Poniewa� czasopismo, 
w którym zamieszczony zostanie obrazek, b�dzie drukowane z u�yciem liniatury 133 lpi, obra-
zek zosta� zeskanowany w rozdzielczo�ci 200 ppi (133 x 1,5).

Pe�ne informacje na temat rozdzielczo�ci i rozmiarów obrazu znale�� mo�na w pomocy 
programu Photoshop.

100% widok na ekranieObrazek 4 cale x 6 cali, 
rozdzielczo�� 72 ppi, 
rozmiar pliku 364,5KB

100% widok na ekranie Obrazek 4 cale x 6 cali, 
rozdzielczo�� 200 ppi, 
rozmiar pliku 2,75MB
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Rozpoczynamy prac�
Obrazek, który wykorzystamy w tym �wiczeniu, jest zeskanowan� fotografi�. Przygotujemy obraz 
do umieszczenia go na stronie fikcyjnego magazynu sk�adanego w programie Adobe InDesign. 
Ostateczny rozmiar obrazka powinien wynosi� 2 cale x 3 cale (ok. 5,1 cm x 7,6 cm).
Prace rozpoczniemy od porównania oryginalnego skanu z ostateczn� wersj� obrazu.

Uruchom program Photoshop i zaraz potem, aby przywróci� domy�lne ustawienia programu, 
przytrzymaj wci�ni�t� kombinacj� klawiszy Ctrl+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option 
+Shift (Mac OS) (zob. podrozdzia� �Przywracanie ustawie� domy�lnych� na stronie 20).

W oknie komunikatu, który pojawi si� na ekranie, kliknij przycisk Yes (Tak), aby zatwier-
dzi� przywrócenie domy�lnych ustawie�, a nast�pnie Close (Zamknij) w celu zamkni�cia ekranu 
powitalnego.

Na pasku opcji kliknij przycisk Go to Bridge (Przejd� do programu Bridge) , aby otworzy� 
przegl�dark� Adobe Bridge.

Na palecie Favorites (Ulubione) kliknij pozycj� Rozdzia�y, a nast�pnie w polu z miniaturami 
kliknij dwukrotnie folder Rozdzia�03, aby zobaczy� jego zawarto��.

Powi�ksz rozmiary miniatur, aby móc dok�adnie przyjrze� si� zawarto�ci plików, i porównaj 
03Start.psd  z 03Koniec.psd.

1.

2.

3.

4.

5.

Kolory obrazu 03Start.psd s� troch� przyt�umione i zawieraj� czerwone zabarwienie, skan jest 
przekrzywiony, a jego wymiary s� wi�ksze ni� potrzebne w publikacji. Wspomniane niedoskona-
�o�ci poprawimy w tym rozdziale dzi�ki technikom Photoshopa.
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Narysuj ramk� kadrowania wokó� obrazka. Nie martw si� tym, czy ca�y obrazek zosta� uj�ty, 
poniewa� ramk� dopasujemy pó�niej.
2.

Podczas przeci�gania wska�nika ramka b�dzie mia�a zdefiniowane wcze�niej proporcje (2 x 3).
Po zwolnieniu przycisku myszki obszar na zewn�trz ramki zostanie przys�oni�ty, a na pasku opcji 
narz�dzia wy�wietlane zostan� opcje dotycz�ce wygl�du przys�oni�tego obszaru.

Sprawd�, czy pole Perspective (Perspektywa) na pasku opcji narz�dzia nie jest zaznaczone.
W oknie obrazka przesu� wska�nik poza ramk� kadrowania, tak by przyj�� wygl�d zakrzy-

wionej podwójnej strza�ki . Przeci�gnij wska�nik zgodnie z ruchem wskazówek zegara i obró� 
lekko, by kraw�d� ramki by�a równoleg�a do kraw�dzi okna obrazka.

3.
4.
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Umie�� wska�nik wewn�trz ramki i przeci�gnij j�, tak by obj��a wszystkie elementy obrazka, 
które powinny zosta� zachowane dla jak najlepszego efektu artystycznego. Je�li trzeba, mo�esz 
równie� dopasowa� rozmiar ramki przeci�gaj�c uchwyty w jej naro�nikach.

5.

Naci�nij klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS). Fotografia zostanie wykadrowana 
i  wyprostowana; przyci�ta zgodnie z przeznaczeniem, wype�ni teraz ca�e okno obrazka.
6.



107ADOBE PHOTOSHOP CS2/CS2 PL
O�cjalny podr�cznik

Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save (Zapisz) i zapisz efekt pracy.

Korzystanie z funkcji automatycznego dopasowania
Photoshop zawiera kilka bardzo efektywnych funkcji automatyzacji pracy, które pozwalaj� kory-
gowa� fotografie przy niewielkim wysi�ku ze strony u�ytkownika. Cz�sto s� one wystarczaj�cym 
narz�dziem do skorygowania niepoprawno�ci w obrazie, z jakimi mo�emy si� zetkn��. Je�li jed-
nak zale�y nam na lepszej kontroli nad wynikami przekszta�ce�, mo�emy zag��bi� si� w bardziej 
techniczne funkcje i opcje korekty dost�pne w Photoshopie.
Ale na dobry pocz�tek wypróbujemy metody automatycznego dopasowania dla rozja�nienia kolo-
rów obrazu, który jest przedmiotem tego �wiczenia. Nast�pnie dokonamy r�cznej korekty drugiej 
kopii przyk�adowej fotografii.

Obraz po wykadrowaniu w poprzednim �wiczeniu powinien by� zosta� zapisany. Je�li go nie 
zapisa�e�, zrób to teraz (polecenie File/Save (Plik/Zapisz)).

Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) i zapisz kopi� poprzedniego pliku 
pod nazw� 03Auto.psd.

Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Auto Color (Dopasuj/Autokolor).

7.

1.

2.

3.

Mo�na u�y� tak�e polecenia Image/Trim (Obrazek/Przyci�cie) i przyci�� obszar 
obramowania wokó� kraw�dzi obrazu w oparciu o prze�roczysto�� lub kolor kraw�dzi.
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 Ponownie z menu Image/Adjustments (Obrazek/Dopasuj) wybierz polecenie Shadow/
Hightlight (Cie�/�wiat�o).
4.

W oknie Shadow/Highlight (Cie�/�wiat�o) ustawiaj suwaki Hightlights (�wiat�o) i Shadows 
(Cie�) tak d�ugo, a� uznasz, �e obrazek wygl�da dobrze. Opcja Preview (Podgl�d) powinna by� 
zaznaczona, dzi�ki czemu efekty wprowadzanych zmian b�d� od razu widoczne na obrazie.

5.
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Kliknij przycisk OK i zamknij okno, a nast�pnie wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
Zamknij plik 03Auto.psd. Wybierz polecenie File/Open Recent (Plik/Otwórz ostatnie) i wybierz 

z listy plik 03Roboczy.psd.

R�czne dopasowanie zakresu tonalnego
Zakres tonalny obrazu reprezentuje poziom kontrastu lub szczegó�ów w obrazie i jest okre�lany 
przez rozk�ad pikseli w obrazie w zakresie od najciemniejszych (czarnych) do najja�niejszych (bia-
�ych). Skorygujemy teraz kontrast fotografii wykorzystuj�c polecenie Levels (Poziomy).
W tym �wiczeniu u�yjemy wykresu w oknie Levels (Poziomy), który reprezentuje zakres warto�ci 
tonalnych (od cieni do �wiate�). Wykres zawiera punkty kontrolne, przesuwaj�c które mo�na do-
pasowa� cienie, �wiat�a i pó�cienie (wspó�czynnik gamma) obrazu. Wspomnimy równie� o palecie 
Histogram (Histogram) zawieraj�cej wykres histogramu. Je�eli naszym celem nie jest stworzenie 
jakiego� efektu specjalnego, idealny histogram rozci�ga si� przez ca�� szeroko�� wykresu, a jego 
�rodkowa cz��� ma prawie jednakowe wierzcho�ki i przew��enia reprezentuj�ce adekwatne dane 
o pikselach pó�cieni.

Z menu Window (Okno) wybierz polecenie Histogram (Histogram) lub kliknij zak�adk� Histo-
gram (Histogram) w grupie palety Navigator (Nawigator). Z menu palety wybierz opcj� Expanded 
View (Widok rozszerzony).

6.
7.

1.

Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Levels (Dopasuj/Poziomy).
Opcja Preview (Podgl�d) powinna by� w oknie Levels (Poziomy) zaznaczona. Ustaw okno tak, 

by dobrze widzie� obraz i palet� z histogramem.
Trzy trójk�ciki poni�ej wykresu histogramu reprezentuj� cienie (czarny trójk�t), �wiat�a (bia-
�y trójk�t) oraz pó�cienie lub wspó�czynnik gamma (trójk�t szary). Je�li obraz zawiera kolory 
z ca�ego zakresu jaskrawo�ci, wykres b�dzie rozci�gni�ty na pe�n� szeroko�� histogramu. Warto 
zauwa�y�, �e do tej chwili wykresy w oknie Levels (Poziomy) i na palecie Histogram (Histogram) 
s� identyczne.

2.
3.
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Przeci�gnij lewy trójk�t w praw� stron� do punktu, gdzie histogram wskazuje pocz�tek wyst�-
pienia najciemniejszych kolorów.
Podczas przeci�gania zmienia si� pierwsza warto�� w polu nad histogramem Input Levels (Pozio-
my wej�cia). To samo dzieje si� z obrazem. Na palecie Histogram (Histogram) lewa cz��� wykresu 
zosta�a rozci�gni�ta do kraw�dzi ramki. Wskazuje to na to, �e warto�ci najciemniejszych cieni 
zosta�y przesuni�te w stron� czerni.

Uwaga: Warto�ci w polach Input Levels (Poziomy wej�cia) mo�na tak�e zmieni� przez �pociera-
nie�. Najpierw klikamy pole tekstowe warto�ci, któr� chcemy zmieni�, a nast�pnie przeci�gamy 
wska�nik nad etykiet� Input Levels (Poziomy wej�cia).

Przeci�gnij prawy trójk�t w lew� stron� do punktu, gdzie na histogramie widoczny jest po-
cz�tek najja�niejszych kolorów. Ponownie zwró� uwag� na zamiany warto�ci w trzecim polu Input 
Levels (Poziomy wej�cia) i na obrazie oraz zmiany kszta�tu wykresu histogramu.

Przeci�gnij �rodkowy trójk�t w lew� stron� i rozja�nij w ten sposób pó�cienie. 
Obserwuj zmiany w oknie obrazu i na wykresie histogramu, aby oceni�, jak daleko przesun�� 
szary trójk�t.

4.

5.

6.

A. Cienie B. Pó�cienie lub gamma C. �wiat�a

A B C
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Kiedy uznasz, �e obraz wygl�da dobrze (w przyk�adzie u�yto nast�puj�cych warto�ci pozio-
mów wej�ciowych: kolejno 18; 1,30 i 232), kliknij przycisk OK, �eby zaakceptowa� zmiany. Na 
koniec zapisz plik.

7.

Usuwanie przebarwie�
Niektóre obrazy zawieraj� przebarwienia, czyli maj� niezbalansowan� kolorystyk�. Przebarwie-
nia mog� powsta� podczas skanowania fotografii lub mog� istnie� ju� w oryginalnym materiale. 
Na naszej fotografii widoczne jest czerwone przebarwienie. Do usuni�cia tej wady u�yjemy funk-
cji Auto Color (Autokolor) (automatyczne dopasowanie kolorów) Photoshopa. 

O funkcji autokontrastu

Kontrast (�wiat�a i cienie) oraz kolorystyk� ca�ego obrazu mo�na wyregulowa� automatycznie korzystaj�c 
z polecenia Image/Adjustments/Auto Contrast (Obrazek/Dopasuj/Autokontrast). Dopasowanie kontrastu przypi-
suje najciemniejszym i najja�niejszym pikselom obrazu odpowiednio kolor czarny i bia�y. Ta zmiana powoduje, 
�e �wiat�a staj� si� ja�niejsze, a cienie ciemniejsze. Poprawia to wygl�d wielu fotografii lub obrazów o tonacji ci�g�ej 
(polecenie Auto Contrast (Autokontrast) nie poprawia obrazów o p�askiej kolorystyce).

Funkcja autokontrastu przycina bia�e i czarne piksele o 0,5%, co oznacza, �e ignoruje pierwsze 0,5% maksimum 
i minimum podczas identyfikacji najja�niejszych i najciemniejszych pikseli w obrazie. To przyci�cie warto�ci 
koloru gwarantuje, �e warto�ci bieli i czerni s� reprezentatywnymi obszarami zawarto�ci obrazu, a nie warto�ciami 
pikseli ekstremalnych.

W tym projekcie nie u�yjemy funkcji autokontrastu, chocia� warto pami�ta�, �e taka funkcja istnieje i w razie 
potrzeby mo�na z niej skorzysta�.
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Uwaga: Przebarwienie obrazu mo�na zobaczy� na ekranie monitora o 24bitowej g��bi kolorów 
(b�d�cego w stanie wy�wietli� miliony kolorów). Na ekranach 8bitowych, wy�wietlaj�cych 256 
kolorów, zaobserwowanie przebarwienia mo�e by� trudne lub wr�cz niemo�liwe.

Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Auto Color (Dopasuj/Autokolor).1.

Czerwone przebarwienie zosta�o usuni�te.

Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).2.

Korzystanie z polecenia Auto Color (Auto-kolor)  
i opcji autokorekty

Polecenie Auto Color (Auto-kolor) dopasowuje kontrast i kolorystyk� poprzez wyszukiwanie cieni, pó�cieni 
i �wiate� w aktualnym obrazie, a nie w histogramach kana�ów. Pó�cienie s� neutralizowane, a piksele bia�e i czarne 
przycinane w oparciu o warto�ci ustawione w oknie Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru).

W oknie Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru) mo�na automatycznie dopasowa� zakres 
tonalny ca�ego obrazu, okre�li� warto�� procentow� obcinania i przypisa� warto�ci kolorów do cieni, pó�cieni 
i �wiate�. Ustawienia mo�na zastosowa� podczas pojedynczych dopasowa� w oknie Levels (Poziomy) lub Curves 
(Krzywe), albo zapisa� ustawienia do pó�niejszego u�ycia z poleceniami Levels (Poziomy), Auto Levels (Autopozio-
my), Auto Conrast (Autokontrast), Auto Color (Autokolor) i Curves (Krzywe).

Dost�p do okna dialogowego Auto Color Correction Options (Opcje Auto korekty koloru) uzyskuje si� przez klikni�-
cie przycisku Options (Opcje) w oknie Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe).
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Zast�powanie kolorów obrazka
Za pomoc� polecenia Replace Color (Zast�p kolor) mo�emy tworzy� tymczasowe maski w oparciu 
o okre�lone kolory, a nast�pnie zast�powa� te kolory innymi (maska izoluje pewien obszar obrazu, 
dzi�ki czemu wprowadzane zmiany maj� wp�yw jedynie na niezamaskowane obszary). Okno Re-
place Color (Wymie� kolor) zawiera opcje dopasowania barwy, nasycenia oraz jasno�ci zmieniane-
go fragmentu. Barwa (Hue) oznacza kolor, nasycenie (Saturation) jest czysto�ci� koloru, a jasno�� 
(Lightness) okre�la, jak du�o jest w obrazie bieli lub czerni.
Polecenia Replace Color (Zast�p kolor) u�yjemy do zmiany koloru jednego z tulipanów widocz-
nych na korygowanej w tym rozdziale fotografii. 

Wybierz z przybornika narz�dzie Rectangular Marquee (Zaznaczenie prostok�tne)  i narysuj 
ramk� zaznaczenia wokó� �ó�tego tulipana w lewej cz��ci obrazu. Nie martw si�, je�li ramka nie 
b�dzie idealna; wa�ne jest jedynie, by obj��a �ó�ty kwiat w ca�o�ci.

1.

Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Replace Color (Dopasuj/Zast�p 
kolor).
Domy�lnie w sekcji Selection (Zaznaczenie) okna Replace Color (Wymie� kolor) wy�wietlany jest 
czarny prostok�t reprezentuj�cy aktualnie zaznaczony obszar.
Przyjrzyj si� trzem kroplomierzom w oknie Replace Color (Wymie� kolor). Jeden s�u�y do wybie-
rania koloru, drugi do wybierania dodatkowych kolorów i dodawania ich do próbki. Trzeci s�u�y 
do wybierania kolorów i usuwania ich z próbki.

2.

A. Kroplomierz. 
B. Kroplomierz dodawania koloru 
C. Kroplomierz odejmowania koloru.

A B C
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U�ywaj�c kroplomierza , kliknij w dowolnym miejscu �ó�ty tulipan na fotografii, aby po-
bra� próbk� tego koloru.
3.

Wybierz narz�dzie Add to Sample (Dodaj do próbki)  i u�yj go do pobrania próbek z pozo-
sta�ych obszarów, tak by ca�y kwiat zosta� zaznaczony i pokazany na podgl�dzie maski w oknie 
Replace Color (Wymie� kolor). 

4.

Dopasuj poziom tolerancji przez pocieranie lub przeci�ganie suwaka Fuzziness (Tolerancja) 
lub wpisz w polu warto�� 45.
Parametr Fuzziness (Tolerancja) kontroluje stopie�, do jakiego pokrewne kolory zostan� w��czone 
do zaznaczenia.

5.
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Je�li widoczne s� jakiekolwiek bia�e obszary maski, które nie s� cz��ci� kwiatu, usu� je. Wybierz 
narz�dzie Subtract from Sample (Odejmij od próbki)  i kliknij tego typu obszar w oknie z fotografi� 
lub na podgl�dzie maski w oknie Replace Color (Wymie� kolor). Nie musisz tego robi� z dok�adno�-
ci� do jednego piksela.

W sekcji Replacement (Zast�powanie) okna Replace Color (Wymie� kolor) przeci�gnij suwak 
Hue (Barwa) do warto�ci �40, a suwak Saturation (Nasycenie) do �10. Suwak Lightness (Jasno��) 
pozostaw na warto�ci 0.

6.

7.

Podczas zmian tych warto�ci zmienia si� barwa, nasycenie i jasno�� koloru tulipana. Staje si� on 
czerwony.

Zaakceptuj zmiany przyciskiem OK.
Wybierz polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usu� zaznaczenie), a nast�pnie File/Save. 

Dopasowanie jasno�ci za pomoc� narz�dzia Dodge 
(Rozja�nianie)
Narz�dzia Dodge (Rozja�nianie) u�yjemy do rozja�nienia �wiate� (najja�niejszych obszarów obra-
zu) i wydobycia szczegó�ów rze�by widocznej na fotografii. Dzia�anie narz�dzia Dodge (Rozja�nia-
nie) opiera si� na tradycyjnej metodzie fotograficznej polegaj�cej na blokowaniu �wiat�a podczas 
na�wietlania, dla rozja�nienia pewnych obszarów fotografii.

8.
9.
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Wybierz z przybornika narz�dzie Dodge (Rozja�nianie) .
Na pasku opcji narz�dzia wybierz nast�puje ustawienia:
Z rozwijanej palety Brush (P�dzel) wybierz do�� du�y p�dzel o rozmytych kraw�dziach, np. 

o rozmiarze 27 pikseli. Kliknij na zewn�trz palety, aby j� zwin��.
Z listy rozwijanej Range (Tryb) wybierz opcj� Highlights (�wiat�a).
W polu Exposure (Ekspozycja) wpisz, ustaw suwakiem lub przez pocieranie warto�� 15%.

1.
2.
�

�
�

Pionowymi poci�gni�ciami przeci�gaj narz�dzie nad obszarem rze�by, aby wydoby� jej szcze-
gó�y i usun�� wyblak�o��.
Niekoniecznie zawsze nale�y pos�ugiwa� si� pionowymi poci�gni�ciami, ale w przypadku oma-
wianego zdj�cia dadz� one najlepsze efekty. Je�li pope�ni�e� b��d lub nie podoba ci si� uzyskany 
rezultat, wybierz polecenie Edit/Undo (Edycja/Cofnij) i spróbuj ponownie, a� do uzyskania satys-
fakcjonuj�cego wyniku.

3.

Zapisz zmiany (polecenie File/Save (Plik/Zapisz)).

Dopasowanie nasycenia za pomoc�  
narz�dzia Sponge (G�bka)
Nast�pnie u�yjemy narz�dzia Sponge (G�bka) do nasycenia kolorów tulipanów. Zmiana nasycenia 
oznacza dopasowanie si�y koloru lub jego czysto�ci. Narz�dzie Sponge (G�bka) przydaje si� do 
tworzenia subtelnych zmian nasycenia w okre�lonych obszarach fotografii.

Wybierz narz�dzie Sponge (G�bka)  ukryte w grupie narz�dzia Dodge (Rozja�nianie) .

4.

1.

Orygina� Rezultat korekty
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Na pasku opcji narz�dzia ustaw nast�puj�ce opcje:
Z rozwijanej palety Brush (P�dzel) ponownie wybierz du�y p�dzel o rozmytych kraw�dziach 

o rozmiarze np. 27 pikseli.
Z listy rozwijanej Mode (Tryb) wybierz opcj� Saturate (Zwi�ksz nasycenie).
W polu Flow (Przep�yw) wpisz, wybierz suwakiem lub przez �pocieranie� warto�� 90%, która 

odpowiada za intensywno�� efektu nasycenia.

2.
�

�
�

Przetrzyj g�bk� kwiaty i li�cie tulipanów i nasy� w ten sposób ich kolory. Im wi�cej ruchów 
g�bk�, tym kolory stan� si� bardziej intensywne.
3.

Zapisz wyniki pracy.

Stosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wyostrzaj�ca)
Ostatnim etapem retuszowania fotografii b�dzie zastosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wy-
ostrzaj�ca), dzi�ki któremu poprawimy kontrast kraw�dzi detali oraz uzyskamy wra�enie bardziej 
wyostrzonego obrazu.

Z menu Filter (Filtr) wybierz polecenie Sharpen/Unsharp Mask (Wyostrzanie/Maska 
wyostrzaj�ca).

W oknie filtra sprawd�, czy pole Preview (Podgl�d) jest zaznaczone, dzi�ki czemu mo�na 
b�dzie obserwowa� efekty wprowadzanych zmian.

4.

1.

2.
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Obraz w okienku podgl�du mo�na przesuwa� i ogl�da� ró�ne fragmenty zdj�cia. Mo�na równie� 
skalowa� widok podgl�du korzystaj�c z przycisków plus (+) i minus (�) znajduj�cych si� pod 
okienkiem podgl�du.

Przeci�gnij suwak Amount (Warto��), tak by uzyska� najlepsz� ostro�� (w przyk�adzie u�yto 
62%).
3.

Przeci�gnij suwak Radius (Promie�), aby okre�li� liczb� pikseli z otoczenia kraw�dzi, które 
b�d� obj�te wyostrzaniem. Im wy�sza rozdzielczo��, tym wy�sza powinna by� ta warto�� (my u�y-
li�my domy�lnej warto�ci 1,0).

(Opcjonalnie) Mo�na tak�e u�y� suwaka Treshold (Próg). Ustawiona tu warto�� okre�la jak 
ró�ne od otoczenia musz� by� piksele, by zosta�y uznane za kraw�d� i w efekcie wyostrzone przez 
filtr maski wyostrzaj�cej. Domy�lna warto�� progowa 0 oznacza, �e wyostrzane b�d� wszystkie 
piksele obrazu. Wypróbuj inne warto�ci, na przyk�ad 4 lub 5.

 Je�li uzyskany wynik jest satysfakcjonuj�cy, kliknij przycisk OK i zatwierd� efekt u�ycia filtra.

4.

5.

6.

Podczas wypróbowywania ró�nych ustawie� w��czaj i wy��czaj widok podgl�du, aby 
zobaczy� zmiany fotografii w oknie obrazu. Mo�na tak�e klikn�� obrazek na podgl�dzie 
i przytrzymuj�c na chwil� przycisk myszy wy��cza� na moment dzia�anie filtra. Je�li fotografia 
jest du�a, wykorzystanie widoku w oknie dialogowym filtra b�dzie bardziej efektywne, poniewa� 
program potrzebuje mniej czasu na od�wie�enie widoku ma�ego obszaru.
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Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).7.

Porównanie efektów korekty r�cznej i automatycznej
Na pocz�tku tego rozdzia�u poprawili�my wygl�d przyk�adowej fotografii, korzystaj�c jedynie 
z automatycznych funkcji regulacji koloru i warto�ci tonalnych. W dalszej cz��ci pracowicie wpro-
wadzali�my zmiany r�cznie, aby uzyska� okre�lony rezultat. Czas na porównanie obydwu metod.

W menu File (Plik) rozwi� podmenu Open Recent (Otwórz ostatnie) i wybierz plik 03Auto.
psd, je�li jest dost�pny. Je�li nie, u�yj polecenia File/Open (Plik/Otwórz) do odszukania pliku 
i otwarcia go.

Wybierz polecenie Window/Arrange/Tile Vertically (Okno/U�ó�/Rozmie�� pionowo) i u�ó� 
obok siebie okna obrazów 03Auto.psd i 03Roboczy.psd.

Porównaj obydwie fotografie.

1.

2.

3.

Wyostrzanie obrazu

Maska wyostrzaj�ca (Unsharp Mask) bazuje na tradycyjnej technice wyostrzania kraw�dzi w obrazie filmowym. 
Filtr Maska wyostrzaj�ca (Unsharp Mask) koryguje rozmycie powsta�e podczas procesu fotografowania, skano-
wania, ponownego próbkowania lub drukowania. Filtr ten sprawdza si� podczas wyostrzania zarówno obrazów 
przeznaczonych do druku, jak i tych do publikacji sieciowych.

W masce wyostrzaj�cej, na podstawie okre�lanego przez u�ytkownika progu, lokalizowane s� piksele ró�ni�ce si� 
od otoczenia, a nast�pnie zwi�kszany jest mi�dzy nimi kontrast o warto�� równie� zdefiniowan� przez u�ytkowni-
ka. Dodatkowo u�ytkownik podaje promie� obszaru, z którego ka�dy piksel jest porównywany. 

Efekt filtra jest du�o bardziej widoczny na ekranie ni� na materiale wyj�ciowym o wysokiej rozdzielczo�ci. Je�li 
fotografia b�dzie drukowana, warto poeksperymentowa�, aby sprawdzi�, jakie ustawienia filtra dadz� najlepsze 
efekty.
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Zamknij plik 03Auto.psd.
Dla niektórych osób polecenia automatycznego dopasowania b�d� wystarczaj�ce. Inni, maj�cy 
wi�ksz� wizualn� wra�liwo��, zaakceptuj� jedynie r�czne metody dopasowania. Najlepsze rezul-
taty mo�na uzyska�, poznaj�c dok�adnie wady i zalety obu metod oraz wybieraj�c t�, która b�dzie 
najodpowiedniejsza dla konkretnego obrazu i jego przeznaczenia.

Zapisywanie obrazu na potrzeby druku czterokolorowego
Zanim zapiszemy plik Photoshopa do wykorzystania w publikacji drukowanej metod� czterokolo-
row�, musimy zmieni� tryb kolorów na CMYK, który jest konieczny do prawid�owego druku tego 
typu. U�yjemy polecenia Mode (Tryb) do zmiany trybu kolorów obrazka.

Wi�cej informacji na temat zmian trybu kolorów mo�na znale�� w pomocy Photoshopa.

Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Mode/CMYK Color (Tryb/CMYK).

4.

1.

03Auto.psd 03Roboczy.psd
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 Je�li do tworzenia publikacji zamierzasz u�y� programu Adobe InDesign, mo�esz pomin�� 
pozosta�e czynno�ci i od razu wybra� polecenie File/Save (Plik/Zapisz). Do programu mo�na 
natychmiast zaimportowa� wewn�trzne pliki Photoshopa bez konieczno�ci konwertowania ich na 
format TIFF.

Je�li korzystasz z innego programu do sk�adu publikacji, musisz zapisa� fotografi� w formacie 
TIFF.

Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).
W oknie Save As (Zapisz jako) z listy rozwijanej Format (Format) wybierz TIFF.
Kliknij przycisk Save (Zapisz).
W oknie dialogowym TIFF Options (Opcje TIFF) zaznacz w�a�ciw� dla twojego systemu ope-

racyjnego opcj� Byte Order (Kolejno�� bajtów) i kliknij przycisk OK. 
Obrazek jest teraz ca�kowicie wyretuszowany, zapisany i gotowy do wstawienia na stron� 
publikacji.

Wi�cej informacji na temat formatów plików podajemy w ramce �Formaty plików�  
na str. 241.

�

�

2.
3.
4.
5.



Podsumowanie
Pytania na podsumowanie

Co to jest rozdzielczo��?
Jak mo�na wykorzysta� narz�dzie Crop (Kadrowanie) w procesie retuszowania fotografii?
Jak mo�na dopasowa� zakres tonalny obrazu?
Co to jest nasycenie i jak je dopasowa�?
Do czego mo�na wykorzysta� filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzaj�ca) w fotografii?

Odpowiedzi
Termin rozdzielczo�� oznacza liczb� pikseli, która opisuje obraz i tworzy jego szczegó�y. 

Istniej� trzy rodzaje rozdzielczo�ci: rozdzielczo�� obrazu, rozdzielczo�� monitora (obydwa typy s� 
mierzone w pikselach na cal (ppi)) oraz rozdzielczo�� druku lub wyj�ciowa mierzona w kropkach 
atramentu na cal (dpi).

Narz�dzia Crop (Kadrowanie) mo�na u�y� do przyci�cia, skalowania i prostowania 
fotografii.

U�ywamy trzech trójk�tów � czarnego, szarego i bia�ego � znajduj�cych si� pod wykre-
sem w oknie Levels (Poziomy) do ustawienia punktów cieni, pó�cieni i �wiate� w obrazie, a zatem 
do rozszerzania jego zakresu tonalnego.

Nasycenie jest si�� lub czysto�ci� koloru w obrazie. Do zwi�kszenia nasycenia w okre�lo-
nych obszarach fotografii mo�na u�y� narz�dzia Sponge (G�bka).

Filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzaj�ca) pozwala dopasowa� kontrast szczegó�ów kraw�-
dzi i stworzy� iluzj� bardziej wyra�nego obrazu.

1.
2.
3.
4.
5.

1.

2.

3.

4.

5.




